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CHAPITRE 1: CONTEXTE

L’un des principaux objectifs du projet de développement des ressources humaines pour le
renforcement de ’ladministration locale dans la zone centrale et septentrionale de la Cote d’lvoire
(PCN-CI) est de renforcer les capacités de planification des agents des collectivités locales.

En plus de ’enquéte d’état des lieux, 'utilisation de cartes est essentielle pour que les collectivités
locales puissent planifier efficacement. Ces derniéres années, outre les cartes géographiques
ordinaires, I'introduction du SIG : Systéme d’information géographique, un logiciel capable
d’afficher les données de l'infrastructure en fonction de I'objectif d’utilisation, progresse dans
divers secteurs.

Les données d’inventaire peuvent étre facilement comprises en les mettant sur une carte, et la
précision de la planification peut étre améliorée. Il est pratique d’avoir une carte pour les
explications aux communautés. La visualisation continue des informations d’enquéte sur une carte
contribue non seulement a la planification a court terme, mais aussi a la planification a long terme.

De ce point de vue, ce manuel décrit le fonctionnement de base de I’affichage d’informations telles
que les localisations et I'infrastructure sur une carte a I'aide de QGIS, qui est I’'un des logiciels SIG.
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Figure 1: Carte des résultats de 'enquéte d’état des lieux

1.1 QU’EST-CE QUE LESIG?

Un systéme d’information géographique (S1G) est un systéme d’information concu pour capturer,
stocker, manipuler, analyser, gérer et afficher tous les types de données géographiques grace a la
production de cartes. Ses applications sont des outils qui permettent aux utilisateurs de créer des
requétes interactives (recherche créée par 'utilisateur), d’analyser des informations référencées
spatialement ou géoréférencées, de modifier des données dans des cartes et de présenter les
résultats de I’ensemble de ces opérations.

Les SIG ont de nombreuses fonctionnalités, mais les utilisations suivantes sont précieuses pour les
gouvernements locaux a utiliser pour la planification.
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Figure 2. Exemple de carte avec des données
d’enquéte
Un point que vous ne devez pas
oublier a propos des données que vous utilisez dans votre SIG est que les données doivent toujours
avoir des informations géographiques. Il existe plusieurs logiciels SIG, mais ici nous utilisons QGIS,
que tout le monde peut utiliser gratuitement.

1.2 PROCESSUS DE CREATION D’UNE CARTE

Les détails seront décrits plus tard, mais le processus général de création d’une carte montrant les
informations des localités avec SIG est le suivant. La formation consiste en des pratiques de dessin
de carte et des conférences sur les connaissances de base pour la cartographie SIG.

@ Préparation:

En installant QGIS, commencez a 'utiliser avec la création du fichier projet et I’ajout d’un fond
de carte.
@ Création de cartes : partie principale du processus de cartographie

Ajout de certaines couches d’informations, telles que les limites du district et des sous-
préfectures, les emplacements des localités et les données d’infrastructure pour créer des
cartes.

@ Impression de cartes :



Disposez les cartes avec les éléments nécessaires et imprimez les sous forme de cartes.
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Figure 3. Processus de Création de carte

1.3 CONNAISSANCES REQUISES POUR LE TRAVAIL DE CARTOGRAPHIE QGIS

Un certain niveau de connaissance d’Excel et des coordonnées géographiques est requis pour
utiliser le SIG, et il est souhaitable que les utilisateurs aient une connaissance de base des éléments
suivants. Vérifiez vous-méme vos connaissances avec la liste du tableau 1 ci-dessous.



Tableau 1: Liste des connaissances requises pour le travail de cartographie SIG

<Connaissance d’Excel>

Auto-
vérification

le texte d’une cellule au format renvoyé a la ligne

O

Utiliser la fonction copier-coller

Ajouter/Supprimer/Déplacer des lignes et des colonnes

Utiliser le « tableau » d’Excel

Créer une formule d’ajout / soustraction / multiplication [ division

Utiliser la fonction de filtre et de tri d’une plage de feuilles

Fonction d’utilisation de la somme

Utiliser la fonction Excel de sumif, countif

Utiliser la fonction Excel de recherche de v, index,
correspondance

O|0O|0O|0O|0O|o|Od

<Connaissance des coordonnées géographiques>

Longitude, Latitude

O

Systeme de coordonnées géographiques et systeme de
coordonnées projeté




CHAPITRE 2: PREPARATION (TRAVAIL DE BASE POUR L’UTILISATION DU
LOGICIEL QGIS)

Ce chapitre décrit les travaux préparatoires nécessaires pour cartographier des informations a
I'aide de QGIS. De comment obtenir et installer le logiciel sur votre PC a comment gérer les
fichiers, les fichiers QGIS sont organisés dans un format différent de Word, Excel, PPT, etc.

La cartographie des informations sur les localités dans QGIS est une image de la superposition
d'une couche transparente avec des informations sur un fond de carte basé sur des informations
de localisation. Les informations de localisation sont la clé de la superposition. La latitude et la
longitude sont utilisées comme informations de position, mais diverses techniques sont utilisées
pour représenter avec précision les informations géographiques de la terre sphérique sur une
carte plate. Il s'agit d'une connaissance de base de ['utilisation des SIG.

2.1. INSTALLATION DE QGIS
2.1.1. CARACTERISTIQUE DE QGIS

Bien que les personnes puissent utiliser ArcGIS, comme mentionné précédemment, QGIS est
gratuit et tout le monde peut le télécharger et I'utiliser. Etant donné que de nombreuses
informations sur la facon d’utiliser QGIS se trouvent sur Internet, le matériel pédagogique d’auto-
apprentissage peut étre facilement obtenu.

D’autre part, comme il s’agit d’un logiciel libre, il n’y a pas de systeme de support, et il convient de
noter qu’il y a souvent un changement mineur dans la méthode de fonctionnement lorsque la
version change.

2.1.2. TELECHARGER QGIS (DERNIERE VERSION ET A LONG TERME)

Il s’agit d’une URL du site de téléchargement du logiciel QGIS. L’apparence de la page est illustrée
ci-dessous a la figure 4.

https://qgis.org/fr/site/forusers/download.html

Il existe plusieurs options de téléchargement, incluant le dernier terme et la version a long terme.
Sélectionnez I'« Installateurs autonomes (MSI) a partir de paquets OSGeo4W (recommandés pour
les nouveaux utilisateurs) », Long terme version.

Sivous étes un utilisateur Mac, choisissez [Télécharger pour MacOSI.

Les référentiels a long terme proposent actuellement QGIS 3.22.4 'Biatowieza', utilisé pour cette
formation.

La taille du programme d’installation est beaucoup plus grande que I’ancienne version,
environ 1 Go, une meilleure connexion Internet est nécessaire sinon il faut beaucoup de
temps pour le télécharger.
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Figure 4. Page de téléchargement QGIS
2.1.3. INSTALLER QGIS

Le programme d’installation téléchargé se trouve dans le dossier de téléchargement ou dans le
dossier spécifié. Double-cliquez pour démarrer I'installation. Fondamentalement, il n’y a pas de

probléme si vous suivez les instructions du programme d’installation. En raison de la grande taille
du logiciel, I'installation peut prendre environ 30 minutes ou plus.

3 QGlIs 3.224 Bialowieza' Setup — P
End-User License Agreement
Please read the following license agreement carefully

RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY ~
YOU OR THIRD PARTIES OR A

[FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY
OTHER PROGRAMS), EVEN IF

'SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH

IDAMAGES.
LLast updated: 8 October 2018 Cliquez SUr «
[£]1 accept the terms in the License Agreement SUiVant » pour
Print sack [ nex [J Cancel terminer
N e e  — S r—

Figure 5. Fenétre d’installation

2.2.COMMENCER A UTILISER QGIS

2.2.1. CREERUN DOSSIER POUR QGIS SOUS LE DOSSIER DE DOCUMENT



Lors de l'utilisation de QGIS, il est utile d’avoir toutes les données liées a QGIS dans un seul dossier.
Il est recommandé de créer le dossier de travail QGIS juste dans le dossier « document » sur votre
PC. Les fichiers/données QGIS que vous créez, ce qu’on appelle « projet » dans le cas de QGIS, sont
enregistrés dans le dossier.

Il est recommandé d’enregistrer toutes les données a ajouter aux cartes QGIS dans le méme
dossier pour une gestion efficace des données.

Application 1:

® (Créer un nouveau dossier nommé QGIS dans le Dossier « documents » dans votre PC

® (Copier un dossier de données pour les exercices dans votre dossier QGIS nouvellement
créé

2.2.2. CREERUN NOUVEAU PROJET

(1) Créer des fichiers de projet
Les étapes pour créer un nouveau fichier de projet sont les suivantes.

[Etapes de manipulation]
1. Cliquez sur I’icone de raccourci QGIS sur le bureau du PC pour démarrer le logiciel QGIS. La
fenétre initiale de QGIS s’ouvre.
2. (liquez surI’icéne « Nouveau projet » E en haut a gauche, puis la fenétre « Projet
sans titre - QGIS » s’ouvre.
3. Cliquez surl'icéne « Enregistrer le projet » en haut a gauche, puis la
fenétre « Choisir un fichier de projet QGIS » s’ouvre.
2 Untitled Project — QGIS

Project Edit View Layer Settingy

Bz (O
BQV. A WEBE

Figure 6. Fenétre « Projet sans titre — QGIS » : Les ic6nes Ouvrir et enregistrer du projet

4. Choisissez un dossier pour enregistrer le nouveau fichier projet : Choisissez votre dossier
QGIS créé sous Dossier de document comme dossier pour I’enregistrer.

Tapez le nom du fichier : Tapez la « nom de fichier »

6. Type de fichier: Laisser le type de fichier par défaut, « QGIS files(*qgz)

Ui
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Figure 7. Fenétre « Choisir un fichier de projet QGIS » : Opération d’enregistrement de fichier

7. Vérifiez le dossier enregistré : utilisez explorer pour vérifier le fichier projet créé. Lorsque
vous enregistrez le projet, vous voyez le fichier de projet « Daloa map.qgz » dans le
dossier.

8. Vérifiez la fenétre QGIS « Navigateur (2) »: Lorsque vous enregistrez le fichier projet, le
dossier que vous enregistrez est reconnu comme dossier « Accueil du projet ». Le dossier
est apparu dans le panneau Parcourir (2) de la fenétre QGIS. [[¥ Project Home |

9. Double Cliquez ou cliquez sur un triangle devant le dossier « Project Home », vous voyez
un fichier « Daloa map » sous le dossier.

Browser (2) = &
O & T @

¢ Favorites

> 00 QGIS training |> Document > QGIS

E=%0)

GlS-sample data 2 /03/14
Mapping data 2 ]
"% Daloa map.qgz 2022/03/14
Fenétre Explorateur dans le dossier
QGIS
L

» " spatial Bookmarks
~ [% Project Home
» [ GIS-sample data
» [ Mapping data
> G Daloa map
7o) Saioua locality.shp
» [&]1 Home ,E

Figure 8. Les résultats affichés dans le dossier QGIS et la fenétre QGIS explorateurs

10. Pour fermer le fichier de projet, cliquez sur "Projet" dans le menu, puis choisissez "Fermer"

Voir Fig.9
Proje Edit View Laver Settings Plugins Vector Raster
Do) Ctrl+N 5y
I New from Template »
|~ Open... Ctrl+0
Open From i 5—3\% <
Il Open Recent »
E Save Ctrl+S
B save as.. Ctrl+Shift+S
Save To >
Revert...
@ Properties... Ctrl+Shift+P
Snapping Options...
Import/Export »
[z New Print Layout... Ctrl+P

Figure 9. Fermer le fichier du projet



(2) Interface QGIS

QGIS a beaucoup plus de fonctions que celles qui sont expliquées dans ce manuel, y compris
I’analyse de données.

Il existe de nombreux boutons a cet effet, mais ce manuel ne décrit que les fonctions utilisées
dans cette simple création de carte.

Vous pouvez modifier la disposition de I'interface, mais ce qui suit est I'arrangement de base de
I'interface QGIS.

* QGIS peut effectuer la méme fonction avec différents boutons, si vous étes intéressé, découvrez-
le vous-méme.

1. Menus

2. Barres d’outils. Il y a la méme chose que dans les menus, mais sous la forme d’ic6nes. Pour savoir
ce que fait un outil, passez le curseur de la souris et lisez I'info-bulle. Pour ajouter ou supprimer des
barres d’outils, cliquez avec le bouton droit n’importe ou dans cette zone, a I’exception d’un outil
désactivé, cochez ou décochez les barres d’outils souhaitées.

3. Navigateur : pour voir les dossiers.

4. Couches : liste des couches. Si plusieurs couches sont présentes, vous pouvez modifier ’ordre
d’affichage ici. Pour faire apparaitre ou disparaitre cette zone : menu Afficher les panneaux — —
couche

5. La Zone de visualisation : Vous pouvez zoomer ou vous déplacer dans cette zone.

6. La Barre d’état : On retrouve les coordonnées du point ou se trouve la souris, I’échelle et la CRS
du projet.

*A propos de la « CSR », nous en discuterons plus tard.
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TOHGELEY o PP T PR BRENOR SO ¥ ="v o~
BQVoAWEB O = = 1 B F QR ~ B 2

- G- Gy el M- W3 L na e O

7 At
crae i e nom du projet apparait ici
V,‘lz Favorites &
+ 1" spatial Bookmarks
’ %E.Z,L;:f-w: " | Daloa map — QG5 5
» [J C¥ (windows)
» g G¥ (Google Drive} 3
(jmparkaqp =] [ L @
‘;:::Iglr D D I°E
il SAP HANA I
= P

-

Project cuait View Layer

THE LT F T

QU Type to locate (Ot 6 l Cooedirate| 672267681111 | Scae[iZen10 v | @ Maotier | 1008 [&] Romsticn [00° [2] ] Rorer - dePscaaes @ @

Figure 10. Interface de fenétre QGIS



2.3. AFFICHAGE DES INFORMATIONS CARTOGRAPHIEES DANS QGIS

2.3.1. SYSTEME DES COUCHES

<Si vous souhaitez modifier le langage opérationnel de QGIS>

Etant donné que QGIS choisit automatiquement la langue opérationnelle lorsque vous l'installez,
une langue inattendue est parfois utilisée. Si vous souhaitez modifier la langue opérationnelle,
procédez comme suit.
1. Cliquez sur Parameétre dans le menu et choisissez Option. Ensuite, les fenétres
contextuelles « Option ».
() Sample_1— QGIS
Project Edit View Layer

LEBREE
B@V. AW
B-8-G-5

Browser (2)
A g ]

Favorites

EEulisH Plugins Vector Raster Web

® User Profiles »
Ha

27 Style Manager...

[

&3 Custom Projections...
£ Keyboard Shortcuts...
' Interface Customization...

‘1\. Options...

Figure 11. Opération de changement de langue (1)

2. Cliquez sur Général dans la colonne de gauche. Ensuite, MOverride System Local, dans
« Traduction de l'interface utilisateur », choisissez votre langue préférée.
3. Ensuite, arrétez et redémarrez QGIS.

() Options — General X
'lv’ Override System Locale I g
m I User interface translation I == American English
Y | -]
% System Locale (numbers, date and currency farmats) =
CRS and Transform = GbArapcku
€ CRS Bl bosanski
= Note: Enakling / changing override on locale requires an applicat] = el
% Transforma Detected active locale on vour system: en_ 001 B Geitina
CRPEERRUEEN  compls date: 27/04/2022 maney: 1000.00 int: 1000 float: 10000 &m dansk
@ GDAL Anplicati L Deutsch
¥ Application —
& Rendering = EMnvika
B Canvas & Lege Style (QGIS restart reguireg) E= American English
: i I espaiiol de Espaiia
W Map Tools Ul thetme (QGIS restart required) ——
& 3D Icon size == cuskara
A Colors Font & Ot default =
B Digitizing Timeout for timed messages or dialogs + suomi
- B 1 francais

Figure 12. Opération de changement de langue (2)
(1) Structure des couches

(a) Nature des données utilisées dans les SIG

Les « Données » sont considérées comme des « informations ». Les informations que nous utilisons
dans un SIG ont normalement un aspect géographique. Les informations surla commune de Saioua
sont présentées a la figure 10. Il y a 5 colonnes, nomLocalites, typelLocalites, Latitude, Longitude et
Population.

10



nomlLocalites typelocalites Latitude Longitude Population
KOREBOUO Village 6.444527 = -6.307065 2200
KOUADIOKRO Campement 6.238 -6.34097 513
ZIKIBOUO Village Données 127 700
JEUNESSEVILLE Campement géographiques 245 200
NOUVEAU QUARTIER Campement 6.478832 -6.342692 500
MAGOUDOUGBOUA Village 6.506186 -6.289344 800
ANATOLEKRO Campement 6.537055 -6.221618 500
BROUKRO Campement L 6.551019 -6.204675 100

Figure 13. Exemple de données dans un SIG

Les colonnes Longitude et Latitude contiennent des données géographiques. Les colonnes
nomLocalites, typeLocalites et Population contiennent des données non géographiques. L’une des
caractéristiques communes des SIG est qu’ils permettent d’associer des informations (données non
géographiques) a des emplacements (données géographiques). En fait, les applications SIG aident
a stocker beaucoup d’informations associées a chaque emplacement, ce que les cartes papier ne
peuvent pas faire correctement.

(b) Type de données : Données vecteur (point, ligne et polygone) et données raster

Il existe principalement deux types de données pour les SIG, I’'un est de type vecteur et 'autre est
de type raster. Les deux ont des données d’attribut associées sous la forme de tableau.
= Données « vecteur »

Les données «vecteur » sont définies uniquement par des coordonnées. Il existe 3 types de
données « vecteur » : point, ligne et polygone. Des exemples sont présentés a la figure 14. Un point
sera défini par une paire de coordonnées XY, une ligne ou un polygone par les coordonnées de leurs
sommets. Une couche « vecteur » sera un type de point, un type de ligne ou un type polygone, mais
ne peut pas contenir de données de deux types différents (sauf dans le cas particulier de certains
formats qui ne seront pas abordés dans ce didacticiel).

Ligne : itinéraires :

Polygone : Limites des sous-

Point : position de la localité
préfectures

Figure 14. Exemple d’image de type vectoriel

Dans la figure 14, vous voyez des exemples d’apparences de données « vecteur ». Pour I'affichage
de la position des localités les données vecteur points sont utilisées, pour I’affichage des routes les
données ligne sont utilisées et pour I’affichage des limites des sous-préfectures, les données
vecteurs sont utilisées sous forme de polygones.

Les couches de données sont superposées en fonction de "objectif d’explication de I'information.
Dans la figure 15 les 3 couches sont superposées montrant ’emplacement des localités et des
routes sur la carte des limites de la sous-préfecture. Les données « vecteur » sont généralement
plus petites que les données raster.
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Figure 15. Exemple de données vectorielles superposées (Carte composée de 3 couches)
* Données « raster »

Les données Raster ou images, se composent de pixels. En zoomant sur un raster, on distingue les
pixels. Chaque pixel a une valeur correspondant par exemple a sa couleur, ou a son altitude. Un
raster est caractérisé par la taille d’'un pixel ou sa résolution. Exemples de données raster : carte
IGN scannée, photographie aérienne, image satellite, etc.

Figure 16. Exemple d’images de couche raster

a. Format des données SIG

=  Formats vecteurs

Le format des données « vecteur » est appelé shapefile. Le format shapefile a été créé par ESRI, a
savoir I'auteur du logiciel ArcGIS. Ce format est aujourd’hui I'un des standards des SIG et est
couramment utilisé par les logiciels SIG libres.

Un fichier SHP est en fait composé de plusieurs fichiers dont 3 sont obligatoires :
* SHP: contient des informations spatiales
* DBF: contient des informations d’attribut
* SHX: fichier index

REMARQUE]|: Le format DBF impose certaines limitations pour les noms de colonnes : maximum 10
caracteres, évitez les accents.

Un 4éme fichier est également utile :
* PRJ:contient le code du repére et éventuellement la projection
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Pour que le fichier de forme s’ouvre correctement, tous ces fichiers doivent porter exactement le
méme nom. Dans I’ensemble des fichiers, le fichier « SHP » est le fichier clé pour ouvrir le contenu.
Le fichier sur lequel vous cliquez est uniquement les fichiers « SHP ».

La figure 17 est une fenétre d’exploration des fichiers SHP. Il existe 5 ensembles de fichiers SHP,
chacun d’eux représentant certaines couches comme les limites de régions, des départements, des
sous-préfectures, des localités et des routes. Cependant, comme il a été décrit ci-dessus, tous les
fichiers sont automatiquement créés et pour le fonctionnement, nous n’enregistrons que les
fichiers *shp.

In a set of SHP files, &% ) b a5 e
All flles are the same name but [ reg_haussassandrs DERCSF 2022/13/13 2048 DEF 3741 KB
different extensions [l reg.hasssssandea DERsbn SBM 2P 1L e
O reg haursassandra DERSHP U reg_hautsaissndrs_DEPsbx SBX Il 1EB
- one set: 6 files | ‘I l:g_rm.nsassandm_l’JE@ SHP P L 11T EE
|1 reg_hausassandia_DERshparnl ; 2 XML FHzaYE SER
H [ reg_hautsassandra_DERshs 2022/03/13 2048 SHE 274 1L 16E
o - H] Teg_Fansassandia oAl edb] 20250313 200G DEF Jr ik ILFE
N ong sat: 4 files IJ l:g_l'ul.:sassandlq_lul:alll 2022003713 20408 SIIP‘?_T".', 1R
| ‘I reg_hawssassandra kcalieshpoeml 20220313 2008 KM PRI S5EB
Ch L1 reg_haunsassendes Socalite shu 2023 2045 SHX 77411 71
|| reg_hawssassandra_REGdbd FIF*FE T UBF P4 N 1EB
O reg hautsassandra REG.SHP [ reg_hawssassandra_REGson 2022403713 2046 SENTTE I 1KE
*  onesetGfiles [ reg_hautsassandra REG.sx 213 2008 sue 7741l 1B
H: | reg_hawssassandra REQFa ] 2022/13/13 2008 SHR Ir P L 19 KE
i_'I reg_hawtsassandra_REG=mpxml 2022403713 2008 XML FF2220h SEE
[] reg havssassandra REGs SHE 74 Il 1EE
O reg hautsassandra spSHP L] reg_hunsssssndra_sp bt DEF I7A L KB
*  oneserd flles 0 reg_hawssassandra_si<ha | SHE D74 N 12T EE
H L1 req_havsssssandia_spsroaml XML F¥ 242 £KB
i 'I req_hautsassandra_sg s SHE 72101 1EE
L1 reg_hawssassandra_vose, ool DEF 774l 32KB
O reg_hautsassandra_woie,SHA 17 reg_haursassandra_vooe.cix ol 2741k T
*  onasanbfiles [ reg_raussassandra e sbn sEn 77 il 19 KE
H L1 reg_haursassandre_vees.sba SR F7A I 1EB
n reg_haussassandra woiefhp | SHE TP L O EE
L1 req navesassanda_vse shpaml ML P24 SKB
[ reg_raussassandra_vois.she SHX 77111 aKR

Figure 17. Exemple d’ensemble de fichiers SHP : les exemples de données de 'exercice
= Formats raster

Vous avez peut-étre déja manipulé des images au format TIF. Les TIF utilisés dans les logiciels SIG
ont plus d’informations que les TIF « traditionnels » : quel type de coordonnées est utilisé 2 quelles
sont les coordonnées de I'image ? Il s’agit d’un cas particulier de TIF appelé GeoTIFF.

L’extension de fichier reste TIF. Cependant, chargé dans un logiciel SIG, ce TIF sera affiché
directement au bon endroit.

D’autres fichiers peuvent étre associés a un raster:

* QML: Cefichier facultatif enregistre le mode de représentation du raster : du noir au blanc,
valeur minimale et maximale. S’il n’est pas présent, le raster sera affiché par défaut avec
certains parametres. Il est spécifique a QGIS.

* AUX. XML : ce fichier présente parfois des statistiques d’enregistrement et parfois le
systeme de coordonnées de I'image. Il accélere I'affichage et certains traitements. Ce
fichier est également lisible avec le logiciel ArcGIS.

* TFW : Souvent appelé « Fichier monde », ce fichier stocke les coordonnées de I'image et la
taille des pixels. Ce type de fichier existe pour plusieurs formats d’image : I’extension sera
JGW pour un JPG, PGW pour un PNG etc. Ce fichier n’est pas nécessaire si les informations
sont déja contenues dans ’en-téte de Iimage (ce qui est le cas pour notre GeoTIFF). Les
fichiers mondiaux sont de moins en moins utilisés dans les SIG ; cependant, ils peuvent étre
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utiles pour les logiciels non SIG ou pour un format d’image qui ne permet pas le stockage

d’informations de localisation dans son en-téte.

Application 24

1. Créez « Nouveau projet » et enregistrez et nommez « test 1 ».

2. Double-cliquez sur le bouton « Accueil du [ ¥ Project Home| projet »” dansla

fenétre Navigateur.
3. Sous le dossier « GIS-sample data », vous voyez 5 fichiers « shp » dans la liste.

: Dans la fenétre du navigateur, sous « Project Home », seuls les fichiers « shp » sont
visibles.

4. Double-cliquez sur les 5 fichiers « shp ».

Browser (2) EE} Browser (2)

QETYmo LET®o
Favorites = Favorites

b [[" spatial Bookmarks » (1" Spatial Bookmarks

- ¥ Project Home

> (o] Home ‘ v ik Loniai

» [ C¥ (Windows)

) reg_hautsassandra_DEPshp

> [ ] G¥ (Google Drive)
ﬁ’ GeoPackage
//ﬂ Spatialite
@ Postcls

reg_hautsassandra_localite.shp
reg_hautsassandra_REG.shp
reg_hautsassandra_sp.shp
req_hautsassandra_voie.sh

Double-cliquez sur chacun
d’eux

il SAP HANA -

» | ] Mapping data

Figure 18. Fichier d’accueil du projet affiché dans la fenétre Navigateur

5. Ensuite, vous voyez tout le nom des fichiers apparaitre dans la fenétre « Couche » sous
forme de liste et les dessins apparaitre dans une zone d’affichage

Note|: Ignorer I'avertissement qui apparait dans la zone d’affichage

Q@ *Daloa map — QGIS - o
Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Baster Web Mesh MMOGIS Processing Help

™ - ™R P S r 2 v (T) £ o —_

NEBERY LS EPPF A LOR O EHIE =5

LL AT AN N 4 =4 = Ga® - ®
H-B-G-5 NG P

Browser (2) 1" _\_CRS was undefined: dsfauting to propct GRS EPSG 4626 — WSS B4
JET*0
Favorites =
» " spatial Bookmarks
= [% Project Home
= 75 Gls-sample data
reg_hautsassandra_DEFsnp

Les couches vecteurs
sont affichées dans la
zone d'affichage.

i3 reg_hautsassandra_REG.shp
reg_hautsassandra_sp.shp
» ] Mapping data

Layers

v req hautsassandra vole

+ [ reg hautsassandra sp

+ Ml reg_hautsassandra REG
V@ reg_hautsassandra_loealite
! [ reg hautsassandra DEP

Elles ne sont pas
séparées mais
superposées.

Fenétre Couche

5 Couches vecteur
sont répertoriées

|

Figure 19. 5 couches sont répertoriées dans la fenétre « Couche » et les images sont affichées

dans la zone de visualisation

6. Cliquez sur la caseM a cocher des couches pour masquer la couche

7. Affichez les couches un par un pour voir a quoi ils ressemblent. Voir la figure 20
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Figure 20. A quoi ressemble chaque couche
8. Avecle glisser-déposer, vous pouvez déplacer les couches et modifier leur ordre dans la liste.

9. Sélectionnez toutes les couches et cliquez sur le deuxiéme bouton de commande de gauche
« Ajouter un groupe » dans la fenétre « Couche » pour regrouper en un seul. Cliquez sur le
triangle devant la case a cocher pour ouvrir et plier la liste de contenu du groupe.

10. Faites un clic droit sur le « groupe 1 », puis une fenétre d’opération apparait. Cliquez sur la
troisitme commande « Renommer le groupe », puis accrochez le nom du groupe a « Echantillon
des couches »

L = =
i group fee
= v rec (‘,) Zoom to Group
"4 . rec Copy Group

v B re¢Rename Group

v O req
v . red E@} Add Group

4 Remove Group...

Bouton de
commande «
Ajouter un

reg hautsassandra voie
reg_hautsassandra_sp
reg_hautsassandra_REG Bronpe»
reg_hautsassandra_localite Set Group CRS...
reg_hautsassandra_DEP Set Group WMS Data...
Mutually Exclusive Group

Uncheck and All its Children (Ctrl-click)

Export »

Figure 21. Fonctionnement des couches : « Ajouter un groupe » et Renommer un groupe

11. Aprés la pratique, Enregistrez le fichier : Exemple 1.

» La signification de « superposition » et « CRS » sera expliquée dans le chapitre suivant.
© Superposition de couches

Dans les logiciels SIG, les couches qui contiennent des informations sont superposées en fonction
de données géographiques. La structure simplifiée des couches de la carte a créer est illustrée a la
figure 22. Le fond est |a carte de base. QGIS peut ajouter plusieurs types de cartes a partir d’Internet,
comme Google Map. En tant que cartes utilisées par les collectivités territoriales, la deuxieme
couche fondamentale est la limite des collectivités locales. Sur ces deux couches de fondation, les
autres couches sont ajoutées en tant que couches d’information.
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<5choal Information> <PMH information> Layer3: Infrastructure information 1
— 2 - - <School>

Information o - - O Geographic data{Long. Lat.)
Layers - ~ O Attribute

Localities L " Narme of the schoeol

Informatlon =  Number of puplls, Classroom building

ian 2300 st (530 Layer 2: Locality information
@ Geec G1E0ED O Geographic datafLong. Lat.)
S0 e ooy — O Attribute
= Name of locallty
= population, School, electricity, HVA, SODEC, etc

Layer 1: Local government boundaries
O Geographic data (Long. Lat.)
Data from NIS

Layer 0: Base map [Longitude, Latitude)

Geographic w'ib § =5 o A Google map, OSM
data ——Longitude {X)——> Latitude

Figure 22. Image simple de la superposition de cartes
2.3.2. SYSTEME DE COORDONNEES DE REFERENCE : SCR

(1) Différents Systéemes de coordonnées, UTM en Céte d’Ivoire

QGIS utilise les données géographiques pour la superposition et les données géographiques
généralement décrites comme des coordonnées. Toutefois, si les repéres des couches ne sont pas
correctement reconnus, ils ne peuvent pas étre superposés correctement. Pour éviter ce probleme,
une connaissance basique du systeme de coordonnées de référence (SCR) est nécessaire pour le
fonctionnement de QGIS.

Le SCR peut étre largement divisé en systéme de géodésie, qui décrit une position tridimensionnelle
de la terre et la projection, qui est projetée sur une carte plane bidimensionnelle. Le systéme
géodésique se rapproche de la terre a une sphére parfaite, pour décrire la position. Par conséquent,
la valeur numérique des informations de position difféere en fonction de la méthode
d’approximation et de ’emplacement déterminé comme origine de I’échelle.

L’expression de projection, qui projette une sphere sur une carte plate, differe selon la méthode de
projection. Pour représenter une surface courbe sous forme de plan avec plus de précision, la
couverture est rétrécie. Par conséquent, lors de l'utilisation de la carte de projection, il est
important de sélectionner la couverture appropriée de SCR.

Coordinate Reference Systems: CRS
* There are many coordinate systems and identified by EPSG
= CRS mainly consists of a combination of below two systems

Geodetic system | ‘ Coordinate systemin Plane
* Various types of approximate shape of [Geographic coordinate system
the earth

and projection]

* Definition of origin of surveying: World «  The principle consists in projecting 3D
| o local data on a flat surface.
| [World geodetic system] Apprpymate shape * Projection generally be expressed in
P T v metric units
O WGS84 (World Geodetic /4 GRS
System 1984) s S ' /._\
Y e —
‘ - Origin 1 -\ 1
RN J ‘ll _Ll » Z \
‘»‘ B
[Local coordinate SyStem] \“ O Universal Transverse Mercator (UTM)
3 RGFI3 (French Geodesic % origin ' . projection )
Network 1993) r 4 O Mercator compliant cylindrical projection
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Figure 23. Résumé des types de SCR

-
=
—

Figure 24. Projections cylindriques, coniques et azimutales (Source : Traroth, Wikimedia
Commons, licence GFDL).

Lorsque vous démarrez un projet de cartographie QGIS, il est nécessaire de sélectionner le SCR le
plus approprié pourla zone a couvrir et application. Pour les exercices de ce manuel, nous utilisons
WGS84 (World Geodetic System 1984), 'un des SCR les plus utilisés. Il existe de nombreux systémes
de coordonnées, et ils sont identifiés par ’European Petroleum Survey Group (EPSG) qui a attribué
un code a chacun d’eux. Le WGS 84 est identifié sous le code EPSG : 4326.

L’un des systémes de projection les plus utilisés est la zone UTM. La Cote d’Ivoire est couverte par
la zone UTM 29N a Pouest, y compris Daloa et la zone UTM 30N a I’est. La zone UTM 29N est
EPSG :32629 et la zone UTM 30N est EPSG :32630. La figure 25 montre les grilles de la zone UTM.

Figure 25. Carte de zone UTM

Ces CRS sont utilisés pour la cartographie détaillée telle que I’analyse et sont utilisés en
combinaison avec des systemes géodésiques. 3 CRS couramment utilisés pour la cartographie SIG
en Cote d’lvoire sont énumérés dans le tableau 2.

Tableau 2: CRS couramment utilisés pour la cartographie SIG en Cote d’lvoire

Systeme de coordonnées | Code Type de CRS Couverture

WGS 84 EPSG: 4326 Systéeme géodésique | Monde entier

Zone UTM 29N EPSG:32629 Projection Partie ouest de la Céte d’lvoire
(Daloa)

Zone UTM 30N EPSG:32630 Projection Partie est de la Cote d’Ivoire (Bouake)
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Projection_cylindrique.jpg#file
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Projection_conique.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Projection_azimutale_stereographique.jpg

(2) SCR du projet

Pour créer correctement une carte, vous devez définir le SCR de votre projet. Dans ce manuel, nous
allons le mettre sur le systeme géodésique WGS84, qui couvre le monde entier.

[Etapes de manipulation] Référez-vous a la figure 26
1. Ouvrez le fichier de projet « Daloa map ».
2. Ouvrez la fenétre « Propriétés du projet » pour le paramétrage de CRS. Il y a 2 facons de
I’ouvrir.
® (liquez sur « Projet » dans la barre de menus, puis cliquez sur Propriétés du projet
® (liquez surl’icdne d’état de projection en bas a droite de la fenétre

QGIS
3. Dans lafenétre « Propriétés du projet », choisissez « CRS ».
4. Recherchez « WGS 84 »: tapez « WGS 84 » dans la colonne Filtre | rirer | en

haut de la fenétre.
5. Les CRS candidats apparaissent dans la section « Systéme de coordonnées de référence
prédéfini » au milieu de la fenétre.
6. Choisissez « WGS 84 » dans laliste, puis vous verrez sa description et sa zone de couverture
en bas de la fenétre.

7. Cliquez sur|Appliquer|en bas, puis sur@

8. Le projet CRS a été défini sur « WGS 84 »

( Daloa map — QGIS (@ Project Properties — CRS >
[ZeJislad Edit View Layer Settings Plugins Ve 1
= = =V = == E =) Project Goordinate Reference System (GRS)
New Ctrl+N S
. General Ko CRS (or unknown/non—Earth projection)
New from Template > -
P B Metadata Fiter | L
Open... Ctrl+ O Ci i
Op View Settings Recently Used e - —
Open From >
& crs WGS 84 EPSG:4326
Open Recent ’ S BT TOTE 29Nt £p5e:
Close ®#F Transformations WGS 84 / UTM zone 30N EP5G:32630
WGS_1984_Complex_UTM_Zone_29N ESRI:102579
- — - - = =
B save Ctrl+S ¥ Default Styles WGS 84 / Pseudo-Mercator EPSG:3857
B . Abidjan 1987 / UTM zone 29N EPSG:2043
- Data Sources
2 save As.. Ctrl+Shift+S Abidjan 1987 EPSG:4143
Save To > '. Relations JGD2000 / Japan Plane Rectangular CS VIl EPSG:2450
JGD2011 EPSG:6668 3
Revert... Variables Rl O
" " Predefined Coordinate Reference Systems Hide deprecated GRSs
B Properties... Ctrl+Shift+P (@ Macros
" . . Coordinate Reference System Authority 1D =
Snapping Options... =T QGIS Server WGS 66 EPSG:4760
€ Temporal WGS 66 EPSG:4891
WGS 72 EPSG:4322
WGS 72 EPSG:4985
WGS 72BE EPSG:4324
WGS 72BE EPSG4987
WGS 84 EPSG:4326
WGS 84 =
Properties
* Geosraphic (uses latitude and lansitude
for coordjrates
*Dynamic relies on = datum which is nat
plate—fixe
« Celestial body: Earth
«Based on Werld Geodetic System 1964
ensemble (EPS3:6326), which has a
limited aceuracy of at best 2 meters
= Method: Lat/long (Geodetic alias)
| ok || cancel Apphy Help

Figure 26. Fenétre « Propriétés du projet — SCR »

2.4. PREPARATION DE LA CARTE DE BASE
2.4.1. AJOUT D’UN FOND DE CARTE

La premiére étape de la création d’une carte consiste a charger la carte base a partir d’Internet. Il
existe plusieurs cartes pour les SIG disponibles sur Internet. Comme nous I’avons vu, la carte de
base est la premiére couche de la création de la carte. En fait, la carte de base n’est pas chargée
dans le PC en tant que données, nous utilisons des données de carte provenant d’Internet. A partir
de ce moment, nous établissons une connexion du site de fond de carte au projet QGIS. Aprés avoir
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établi la connexion une fois, les connexions sont conservées dans QGIS, vous pouvez les utiliser
pour n’importe quel projet.
(1) Open Street Map : OSM

Open Street Map est un équipement de QGIS. Les étapes pour créer la connexion sont les
suivantes.

[Etapes de manipulation] Se référer a la figure 27

1. Cliquez sur I'icone « Service de carte rapide » dans la barre d’outils L7
2. Choisissez « OSM Standard » a partir des options
3. Dansla zone Couche, comme nom de la couche ; OSM apparait
4. Dans la zone d’affichage, la carte s’affiche
- Browser (2) ®
IR A QevHTe
@ NASA d » [*% Project Home =
€} search QMS > L7 C¥ (Windaws)
N » G¥ (Google Drive)
%88 Add to Search &’ GeoPackage
‘5{; Set proper scale fp Spatialite
@) settings @ postais
] i SAP HANA
@4 About ’ MSSQL
@ Oracle -
Layers B&
~ /| &= OSM Standard

Figure 27 Créer une connexion OSM
(2) Google Satellite
Etablir une connexion avec Google Satellite et d’autres options, les étapes sont les suivantes,

[Etapes de manipulation]
1. Faites un clic droit dans la zone Navigateur, cliquez sur Nouvelle connexion, puis la fenétre
« Connexion XYZ » apparait.
Nom du type, « Google Satellite »
Référez-vous a "'URL ci-aprés : https://mti.google.com/vt/lyrs=y&x={x}&y={y}&z={z}
Aucune modification pour les autres parties, cliquez sur @
Dans la zone Couche, comme nom de la couche ; Google Satellite apparait.
Dans la zone d’observation, une carte satellitaire apparait

OV P W
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https://mt1.google.com/vt/lyrs=y&x=%7bx%7d&y=%7by%7d&z=%7bz%7d

Browser (2)
RETHO
ﬁ',’ GeoPackage
f SpatialLite
@ postGis
il SAP HANA
P mssaL
@ Oracle
G WMS/WMTS
B Vector Tiles
XYZ Tiles
2% OpenStreetMap

@@

¥ XYZ Connection

[Name Google Satellite

Connection Details

[ URL

https//mtl_google.com vt yrs=yRax=ixzy=llez=lz]|

Authentication

Caonfigurations

Basic

Choose or create an authentication configuration

Save C Mo Authentication ~ o
Laysr; ave Connections...

« @ % T *
~ |v| I OSM Standard

Load Connections...

Configurations store encrypted credentials in the QGIS authentication database

V| Min. Zoom Level |0
V| Max. Zoom Level |18 =
Referer

Unknown (not scaled) -

Tile Resolution

Figure 28. Fenétre « Connexion XYZ » pour Google Satellite

Le tableau 3 est une liste d’'URL de connexions cartographiques pour votre référence. Mais nous
vous recommandons OSM car sa taille est décente pour des travaux de cartographie simples.

Tableau 3: Liste des URL des connexions cartographiques

Produit
Google Cartes

URL
https://mt1.google.com/vt/lyrs=r&x={x}&y={y}&z={z}

Google Satellite https://mt1.google.com/vt/lyrs=y&x={x}&y={y}&z={z}

Google Terrain https://mt1.google.com/vt/lyrs=t&x={x}&y={y}&z={z}

Google Routes https://mt1.google.com/vt/lyrs=h&x={x}&y={y}&z={z}

#% Vous avez deux ou plusieurs connexions de cartes, cependant, puisque la visionneuse
de carte n’affiche qu’une seule carte, il est recommandé d’utiliser OSM pour la
cartographie de base.

|App|ication 3/ Définir le SCI{

1. Définissez votre projet SCR « WGS 84 » [EPSG :4326)

2. Agrandissement de la carte a 200 % avec la Loupe dans la barre d’état

-

Maznifier | 2008 v |

3. Placez votre pointeur sur une intersection de la position Daloa ]A—5| sur la carte. Quelle est la
coordonnée du poste ? Lisez la valeur dans la barre d’état. |Ceordinate| -5.4605,6.8860 |

4. Modifiez votre projet SCR « WGS 84/UTM zone 29N » [EPSG :32629

fenétre | Filter

au milieu de la fenétre.
Cliquez sur le SCR que vous utilisez.

5. Placez votre pointeur sur une intersection de la position Daloa |A5| sur la carte. Quelle est |a
coordonnée du poste ? Lire la valeur dans la barre d’état

X Recherchez le SCR, tapez le numéro EPSG dans la colonne Filtre en haut de « Propriétés du projet -

Les SCR candidats apparaissent dans la liste des systémes de référence de coordonnées prédéfinis
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|App|ication 4| H |Carte et mise a I’échelle|

Il existe des moyens de modifier I’échelle de la carte

0 I/_\I I;I\I
® Avec I'outil Main dans la barre d’état. @ A~

® Avec les boutons de commande de la barre d’outils
Cliquez sur le bouton puis accédez a la zone de visualisation, déplacez agrandir et réduire

® Sjvotre souris a un cadran, il fonctionne également comme loupe

[Liste de contréle de compréhension au chapitre 2]

Tableau 4: Liste des contenus du chapitre 2

<Connaissance de QGIS> Auto-
vérification

® (réez un dossier QGIS sur votre PC ou tous les fichiers liés a QGIS O
seront stockés.

® Créer un fichier de projet QGIS, nommer le et enregistrer le dans O
le dossier QGIS créé.

® (Connaitre la signification de «Accueil du projet » dans QGIS O
« Explorateur » et rechercher les fichiers sous celui-ci.

® Connaitre la fonctionnalité des fichiers vectoriels et raster avec O
leur format de fichier.

® (Connaitre la nature du fichier SHP O

® Ajouter des couches vectorielles a partir de la fenétre de O
I’Explorateur

® Afficher, Masquer, Déplacer, Supprimer des couches dans la O
fenétre Couches

® Grouper et renommer la couche dans la fenétre des couches O

® Choisissez les SCR appropriés en Céte d’lvoire O

® Utiliser OSM O

® Créer une connexion avec Google Satellite O
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CHAPITRE 3 : CREATION DE CARTES

3.1. APERGU

Ce chapitre présente la procédure de création d’une carte en ajoutant les couches d’informations
nécessaires sur la carte de base. Les cartes d’information sur la localité nécessitent des limites
administratives de division. Ajoutez des divisions administratives a la carte de base préparée dans
le chapitre précédent, utilisez-la comme carte de base et superposez les informations de localité
pour créer des cartes.

3.2.AJOUT D’UNE COUCHE

3.2.1.  AJOUT DES LIMITES DE LA SOUS-PREFECTURE
(1) Sources des Données : limites des sous-préfectures

a) Rechercher des données sur les limites des divisions administratives
Il existe plusieurs fagons d’obtenir les limites des divisions administratives disponibles dans QGIS.

® Utiliser les données fournies par les institutions qui gerent I'information géographique
nationale

® Télécharger des données sur Internet
® (réer des données a partir d’'une carte papier : Numérisation

Dans ce manuel, les données vecteur des limites fournies par P'INS sont utilisées pour la
cartographie. De plus, étant donné que les données relatives aux SIG sont fournies sur divers sites
Internet, veuillez les utiliser au besoin. Des exemples sont donnés ci-dessous :
<Données Vecteur : quelques sites utiles >
® |erépertoire de données de GeoRezo, portail Frangais pour la géomatique
http://georezo.net/annuaire/donnees-c-4.html
® Terre naturelle : données globales : limites administratives, hydrographie, bathymétrie,
cartes raster...
http://www.naturalearthdata.com/downloads/
® FAO (Organisation des Nations Unies pour I’alimentation et I’agriculture) un catalogue de
métadonnées donnant acceés a un large éventail de données vectorielles ou raster, en
particulier sur les pays du Sud.
http://www.fao.org/geonetwork/
® (UB (Communauté Urbaine de Bordeaux) : données thématiques sur la CUB
http://data.lacub.fr/themes.php
® OpenStreetMap : extractions de données aux formats SHP ou OSM, fournies par
Geofabrik:
http://download.geofabrik.de/openstreetmap/
® [GN : de nombreuses données disponibles pour la France, certaines gratuites pour les
instituts de recherche
http://professionnels.ign.fr/catalogue
® THEIA: structure nationale interinstitutionnelle pour faciliter I'utilisation des images
satellitaires
http://www.theia-land.fr/
® GADM : frontieres administratives accessibles par pays
http://www.gadm.org/
® DIVA-GIS : site du logiciel SIG DIVA gratuit, ou des données vectorielles sur les limites
administratives, I’lhydrographie, les transports, la population... sont également disponibles

par pays
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http://georezo.net/annuaire/donnees-c-4.html
http://www.naturalearthdata.com/downloads/
http://www.fao.org/geonetwork/
http://data.lacub.fr/themes.php
http://download.geofabrik.de/openstreetmap/
http://professionnels.ign.fr/catalogue
http://www.theia-land.fr/
http://www.gadm.org/

http://www.diva-gis.org/gdata
<Données raster : quelques sites utiles >

® ASTER : modéle d’élévation, données de dalle globales téléchargeables
http://asterweb.jpl.nasa.gov/gdem.asp

® SRTM : modele d’élévation, données globales téléchargeables sur dalle
http://dwtkns.com/srtm/

® Facilité mondiale pour la couverture terrestre : images satellites
http://glcfapp.glcf.umd.edu:8080/esdi/

b) Nom et type de données

Les données du tableau 5 sont des ensembles de fichiers SHP des limites administratives de Daloa
fournies par I'INS. Ils sont déja modifiés pour la cartographie de base. Il s’agit des données de
couche « vecteur » : Polygone.

Tableau 5: Ensembles de fichiers SHP pour les limites administratives dans le Haut Sassandra

Limites des ministeres Limites des sous-
préfectures

| | reg_hautsassandra_DEP_N29.cpg | | Limite SP Code.cpg
| | reg_hautsassandra_DEP_N29.dbf | | Limite SP Code.dbf
|| reg_hautsassandra_DEP_N29.prj L_| Limite SP Code.prj
"] reg_hautsassandra_DEP_N29.qmd | LI Limite SP Code.gpj
| | reg_hautsassandra_DEP_N29(shp) L] Limite SP Code{shp)
| | reg_hautsassandra_DEP_N29.shx LI Limite SP Code.shx

(2) Ajout d’'une couche « vecteur »

a) Etapes pour ajouter une couche « vecteur »
L’opération de base pour ajouter une couche « vecteur » consiste a sélectionner « Ajouter une
couche » dans le menu “Couche” dans la barre des menus, comme le montre la figure 29. Cela
fera apparaitre un menu pour ajouter différents types de couches. Le haut de la liste est « Ajouter
Couche vecteur”.

roject — QGIS
it View Settings Plugins Vector Raster Web Mesh MMQGIS Processing Help
D [ M Data Source Manager Ctri+L | w L .t‘_‘. ﬁ ﬂ\;@ ﬁ,‘é 2 =
v,v /99 Create Layer » . .
V; Add Vector Layer... Ctrl+Shift+V
@ 7 Embed Layers and Groups... Fu Add Raster Layer... Ctrl+Shift+R
Add from Layer Definition File... ?fj Add Mesh Layer...
T @ Copy Style 9., Add Delimited Text Layer... Ctrl+Shift+T
tes Paste Style @, Add PostGIS Layers... Ctrl+Shift+D
| Bookmar Copy Layer /£, Add SpatiaLite Layer... Ctrl+Shift+L
indows) Paste Layer/Group B Add MSSQL Spatial Layer...
oogle Driv Open Attribute Table F6 .L, Add Oracle Spatial Layer... Ctrl+5Shift+0
E:fczge Filter Attribute Table .D Add SAP HANA Spatial Layer...
c Toggle Editing [ Add/Edit Virtual Layer...
=

Toutefois, sila couche Vecteur a été correctement configurée, il existe un autre moyen simple de

Figure 29. Fenétre de « Ajouter une couche »
I’ajouter.
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A

Avant d’ajouter la couche Vecteur, réinitialisez votre Loupe a 100%. Choisissez toujours le
grossissement approprié en fonction de la taille de la zone de cartographie.

[Etapes de manipulation]

1. Dans la fenétre du navigateur, cliquez sur le dossier « Accueil du projet »

2. Recherchez le dossier « 01reg HS Dep ». Le dossier se trouve dans le dossier « Data map »

sous le dossier « Accueil du projet ».

Browser (2)
ORTRO

7 Favorites

b ];pam.ngkmm_' i
d Project Home

b [1] Home
b [ C:¥ (Windows)
b [ 1 G:¥ (Gooale Drive)

(=[]

-

-

Browser (2)
ORTH®O
» [ GIS-sample data

» (2 Daloa map
» [ Saioua localitvodf

B

-

~ ™ Mapping data
M 01 reg_HS_Dep
csv_data.xlsx

—

Browser (2)
O&TrE e

» [ ] GIS-sample data

v E Mapping data

E 01 reg_HS_Dep
reg_hautsassandra_DEP_N29.shp )

==l csv dataxisx
Figure 30. Vue de la fenétre du navigateur de recherche du fichier SHP cible

Double-cliquez sur «01reg_HS Dep »,
«reg hautsassandra_DEP_N29.shp »

1 polygone apparait dans la zone d’affichage[ v [l reg hautsassandra DEP N29

« Couches », il est ajouté en haut de laliste.

puis double-cliquez sur

Dans la fenétre

Browser (2) e® P
gevY®eo
» [ GIS-sample data
~ [ Mapping data
~ [ 01 reg_HS_Dep
/5 reg_hautsassandra_DEP_N29.shp
[ csv_dataxisx
» () Daloa man B
Layers
vAdRTaE~-FAO

- Google Satellite
~ |V " OSM Standard

golo

Duékoué

Figure 31. Résultats de la fenétre d’opération « Ajouter un vecteur » : Un polygone est ajouté

Ajustez le grossissement pour afficher I'ensemble du polygone dans la zone de
visualisation

Renommez la couche : Faites un clic droit dans la fenétre « Couches ». Ensuite, fenétres
contextuelles de commande.
Choisissez « Renommer la couche » puis « reg_hautsassandra_DEP_N29 » en bleu.

v . reg hautsassandra DEP N29

Remplacez le nom par « Limites des départements »
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;Q Zoom to Layer(s) e =
Zoom to Selection [« | = T &, ~ & B 0L

< Show in Overview ‘ 7 Departments bounda

|| Show Feature Count V| e Google Satellite

Show Labels > =" OSM Standard

Copy Layer

Repame Layer ]

& Update SQL Layer...

Figure 32. Renommer la couche : fenétre de commande et image de la couche renommée
(3) Définition des propriétés des lignes des limites
Lorsque vous ajoutez la couche vecteur (polygone) des limites administratives, les polygones sont
remplis d’une certaine couleur. Toutefois, pour cette pratique de cartographie, seules les lignes de
démarcation sont requises.

L’étape suivante consiste a définir le style de description de I'image.

. ersz Layers =]E]
a) Voir « Propriété » @8 =% &~ @0

Les opérations d’apparence de définition ou de D Zoom o Layery
v [ =* Google Sateliite B

modification des polygones commencent a partir |, 7 i oo standara ~ Zoom to Selection
de « Propriétés » de la couche. 5 Show in Overview
|:| Show Feature Count
[Etapes de manipulation] @ Show Labels

1. Faites un clic droit [v/ [ Departments boundaries Copy Layer

n Rename Layer
dans la fenétre « Couches ». & Update SQL Layer..

2. Une fenétre de commande apparatt. Duplicate Layer
. iquez sur « iétés » & i Remove Layer...
3. (Cliquez sur «Propriétés» a la fin de la 0
liste. Move to Bottom
4. Une fenétre « Propriétés de la couche - ES Open Atribute Table

# Toggle Editing

Limite des départements — Symbologie » o
Filter...

s’est ouverte

Change Data Source...

Set Layer Scale Visibility...

Layer CRS 4
Export »
Styles »
Add Layer Notes...
P rties...

= Properties.

dm [Cve ol 1Y)

Figure 33. Processus pour ouvrir la fenétre « Propriétés » :
vue de la fenétre de commande
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Q Layer Properties — Departments boundaries — Symbology X

= single Symhol

Fill

@ Information,
[ Simple Fill

J\:\\ Source

&Y Symbology

«IH Labels
EEB Masks

Color

Opacity ] [1000 % : (=R

Uit [Milimeters -

.’; 3D View

K3 =
A Diagrams

i Ficios

E Attributes Form

5]
4
oe
un

| Q Favorites

Q® Actions -

’ Display gradient plasma gray 3 fill hashed black /

D

. ] Joins

ﬁ Auxiliary Storage

Q/ Rendering

a Temporal

Variables

a‘ Metadata

R Dependencies =

= Legens

=% QGlS Server

» Laver Rendering

B Digitizing [[stve ~| [ ok [ cancel |[ ey |[ rew |

Figure 34. Fenétre de « Propriétés de la couche - Limites des départements - Symbologie »

b. Symbologie pour polygone
Dans la colonne de gauche de la fenétre, il y a une série d’éléments répertoriés. Choisissez
« Symbologie » pour définir les apparences du polygone.

[Etapes de manipulation]
1. Cliquez sur « Remplissage simple » dans la colonne du haut, puis une fenétre change. Voir
la figure 35 a gauche.
2. (liquez sur le triangle a la fin de la colonne |Remplissage simple| « Type de couche de
symbole ».
3. Une fenétre de liste des Types de couche de symbole s’affiche. Voir la figure 35 a droite.
4. Cliquez sur « Contours : Ligne simple » a la fin de la liste. Cliquez ensuite sur

Appliquerjet 0K
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= Single Symhal - Centroid Fill
Geometry Generator
- B il C\-'—-P Gradi tryFII
. " = radient Fil
Simple Fill e i . —
P_N29 — Symbolg Line Pattern Fill X
Point Pattern Fill
1| 8 = singe Symho 5 -
L = =Ingie symMbe Random Marker Fill
Raster Image Fill
SVG Fill
Shapeburst Fill
Symbnl layer type Simple Fil - Emplelbil 5
Outline: Arrow
Fill calor I | €. Outline: Hashed Line
Qutline: Interpolated Line
Fill style | R v ~ R
v A= Qutline: Marker Line
Stroke color [ ]E=8 SRR Outiine: Simple Line |
Stioke with ozooco @ 3| Miimerem  ~ | & abr O | <
Stroke style Sold Line > & Stroke width | 0260000 < Millimeters -~ &
Jin style B Bevel > & Offset 0.000000 % Milimeters ~ | &
« | 0000000 - Stroke style | ——Solid Line MIERES
Offsst Millimeters MKES
v | 0.000000 = Join style a Bewel > ﬁ

Figure 35. Symbologie du polygone : Modifier le style de couche symbole de Remplissage simple
a Contour : ligne simple
5. L’apparence des polygones s’est transformée en lignes.
: Nous pouvons continuer a définir avec la fenétre « Propriété de couche ».
Toutefois, nous utilisons I’autre méthode, avec des panneaux « Style de couche » a droite de la
zone de visualisation.

6. Cliquez surl’icone « Options d’étiquetage des couches » dans la barre d’outils, puis a
droite de la zone d’affichage, le panneau « Style des couches » apparait. Il est vide dans le
panneau. (Jliguez-en haut de I'icéne de commande a gauche du panneau « Style de
couche ». [ = ) ﬁ "3’ L’icone est pour « Symbologie ». Le méme contenu de la
fenétre « Propriétés de la couche - Limites des départements — Symbologie » apparait
dans le panneau. Voir la figure 36 a gauche.

7. Cliquez sur «- Ligne simple », puis le panneau passe a un autre panneau de réglage. Voir la
figure 31 a droite.

Layer Styling Layer Styling e®
— (A Departments boundari A
L~ reg_hautsassandra_DEP_MN29 | ZEANTENE Souneeres ‘

& | Ssinge symial - |
Mo Lakels
\ Simple Line
Icone «
Symbologie »
Symbaol \ayertype| Outline: Simple Line - | |i
Colar . | <
Stmke width [0z6o000 @ [3] [Milimeters - &
Offset |0.000000 ‘$| |MHHmeter5 i | (EN

Figure 36. Afficher les panneaux de réglage « Symbologie »

I’élément sélectionné dans la liste est automatiquement passé a haut, ce qui signifie cette
fois de « - Ligne simple » a « OFill » Sélectionnez a nouveau « Ligne simple » pour un réglage
ultérieur

g Lorsque vous rouvrez ou revenez au panneau principal des paramétres « Symbologie »,
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Dans la figure 37, les éléments a ajuster dans la fenétre « Style de couche » sont affichés. Définissez
les styles en conséquence

10.

11.

12.

Tayer Styling O
reg hautsassandrs DEP_N23 -
jm—m————— e &  ESingk Symbol >
i R e 8 =
J ot ‘L - « CIFill o
J - Simple Line
\ N,
(\,\ > o I
- - B i
y 7 o | C
S i ™ ===l
) { B
N 1 a
o . »
) | Color: Change the line
\( Symbol layer type| Outlire: Simple Line v |12
/
-
H / =4 Color I - .
\ : . Wi —
b |Str0ke width: Width of the T T Y T T T
Qs
tur GG Offsst 0000000 3| [Milimeters v | €5
Resndt G Mor
=7 Stroke style | ———Dash Lire v | &
L Stroke style: Type of winste B Bawl e
i Daloa — GCap styie HEsqare v | &
N —
Use custom dash pattam
Millimetars ~ | G
Pattem offset  |0000000 5 | Milimetars v | S
Align dash gattemn to lire length
k dash pattern at sharp
w Trim Lines
Start 0000000 < | Milimeters v]| &
. - A o e PN PP, - = - 9%
V/lie updsts | Aol

Figure 37. Panneau « Style de couche » : explication du réglage

Recent colors

NN HE N
ETEEENNE =

Standard solars

I B

Figure 38. Exemples de couleurs dans le panneau de réglage des couleurs

Réglage de la couleur : Cliquez sur un bouton triangleEI alafin de la « Colonne de
couleur ». Ensuite, le panneau de réglage de couleur apparait. Cependant, les détails des
panneaux de réglage des couleurs seront expliqués plus tard, dans ce temps, choisissez Ia
couleur qui convient a la carte a partir d’échantillons de couleur, qui montrent a la figure
38. Cliquez sur la couleur, puis la couleur des lignes change.

Modifier la largeur de ligne avec la colonne « Largeur du contour » : Ajustez la largeur des
lignes.

Modifiez le style de ligne avec la colonne « Style de contour ».
#X  Vérifiez Mltoujours la colonne de mise a jour en direct afin de voir votre répertoire de
paramétres reflété dans la zone d’affichage.

Une fois tous les réglages terminés, cochez le bouton X du coin droit pour fermer le
panneau « Style de superposition ».
Enregistrez le projet. Il est recommandé d’enregistrer le projet lorsque vous ajoutez une

couche pour éviter de perdre le travail. Cliquez sur I'icone de sauvegarde dans la barre

d’outils pour enregistrer le projet.
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: Modifier le paramétre de symbologie et la manipulation des couches|

|App|ication 5

Définissez les lignes du polygone de limite administrative dans le parametre suivant.

—_

® Couleur: Rouge

® |argeur des traits : 0.4600 millimétres

® Style de contour : ligne de point

2. Manipulation des couches

(@) Masquer et afficher la couche «reg_hautsassandra_DEP_N29 »

(b) Déplacez la couche « reg_hautsassandra_DEP_N29 » vers le dernier de la liste des couches.

Que s’est-il passé sur la couche ? Replacez la couche en haut de la liste.

() Masquer la couche OSM.

Internet. Il n’est pas recommandé d’afficher OSM toujours sur la carte de travail, une
mauvaise connexion Internet peut affecter votre opération de cartographie. Aprés
avoir confirmé que les limites sont correctement tracées sur la carte, masquez OSM
pour un travail ultérieur.

g Comme nous P"avons vu, les données de carte de base ne sont pas sur PC mais sur

: Ajouter des limites de sous-préfecture et voir la table attributaire|

|App|ication 6

1. Ajoutez la couche « code SP limité » en cliquant sur le fichier SHP « limite SP Code.shp »
dans Explorateur/Accueil Projet/Mapping data/o2 limite SP code

2. Renommer " reg_hautsassandra DEP N29 » en « Limite du département » et « Limite SP
Code » en « Limite Sous-Préfecture »

3. Faites un clic droit sur la couche «Limite du département » dans la fenétre Couche et
choisissez « Ouvrir la table attributaire ». Ensuite, vous voyez le tableau attributaire ci-
dessous, dans le tableau, il y a 4 éléments comme informations du département 4. Voir la

figure 39.

eI L Duplicate Layer
» Y Spatial Bookmarks

I* [® Project Home
» [ ] GIS-sample data Move to Top
~ [ Mapping data

[l Remove Layer...

L B Open Attribute Table
~ [3 01reg_HS_Dep . (! Department boundary — Features Total: 4, Filtered: 4, Selected: 0
h ¢ Toggle Editing .
) reg_hautsassani / ) & LT E &5 PR = &
- imi Eilter...
,EZLI,'m,'Ee :FF: éoge - NOM AIRE SUPERF id code o
@ Limite ode
) N Change Data Source 1/ISSIA 3409706206 N7 222 7-2
| Saioua locality.csy A
— - . Set Layer Scale Visibility...
E Saioua locality.xls 2|ZOUKOUGBEU 1590487248 1595 424 -4
» @ Daloa map Layer CRS
n 3 VAVOUA 6366905267 6372 323 7-3
Export
LLayers 4 DALOA 3798346764 3804 121 7-1
. Styles
o il % & A A

Add Layer Notes...
v [l Sub-prefecture be i
I Department bou _Properties...

Figure 39. "Panneau Style de couche : explication du réglage

4. Faites un clic droit sur la couche « Frontiére de sous-préfecture » dans la fenétre Couche et
choisissez « Ouvrir la table attributaire ». Vérifiez que toutes les informations de sous-
préfecture sont répertoriées.

5. Définition de I'ordre des calques. Placer la couche « Limite du département » sous la
couche « Limite de la sous-préfecture ».
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6. Enregistrez le fichier.

Explication supplémentaire du panneau de réglage des couleurs>

Il'y a 2 panneaux détaillés de réglage de couleur. Lorsque vous cliquez sur la partie colorée, le petit
triangle a la fin de la colonne des panneaux de différence apparait.

Syrmbol layer type| Outline: Simple Line

coor ()
— \

Sefect Line Golor

®© ®H | £ A% & 2

Wy

Opscty SO | |2 Copy Color
HTML natation |#396504 Paste Color
Pick Color

Hoo0®0®A"
Ad ft @

V! Lve uptate '— =3

< 3

Choose Color...

Figure 40: Panneaux de paramétrage des styles de couleur

Le premier panneau comporte 4 onglets pour le réglage des couleurs. Vous pouvez personnaliser la
couleur avec ces fonctions.

Le deuxiéme panneau est simple. Tournez le triangle en cliquant sur le cercle a I’extérieur, la couleur
du triangle change. Il y a un petit cercle dans le triangle. La couleur dans le cercle apparait au symbole.
Mais de maniere simple, vous pouvez choisir la couleur de I’échantillon au milieu du panneau.

Pour revenir au panneau de réglage principal, a la version a plusieurs panneaux, cliquez sur le bouton
triangle en haut du panneau, puis sur le panneau rapide, cliquez quelque part en dehors du panneau.

3.2.2. AJOUT D’INFORMATIONS SUR LES LOCALITES A PARTIR D’UN FICHIER CSV

Comme expliqué dans la section 2.3.1, I'information avec des données géographiques peut étre
reflétée sur la carte. Ces informations sont généralement préparées sous la forme d’un tableau. Ce
chapitre explique comment afficher les informations de localités compilées dans le tableau Excel
sur la carte.

(1) Organiser les localities et leurs données d’infrastructure dans un tableau

(a) Organiser les contenus des données pour la cartographie

La figure 41 ci-dessous montre un exemple de tableau contenant des informations sur la localité de
Saioua. Les informations sont organisées sous la forme d’un tableau et la ligne de chaque localité
contient des données géographiques ainsi que des éléments a marquer sur la carte.
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La ligne supérieure contient un titre quiindique le contenu de la colonne et porte le nom du champ.
Etant donné que ce nom est utilisé lors de la création d’une carte, veillez a donner un nom de champ
approprié lors de la création du tableau d’origine.

Données géographiques

A B C D E F G H | J K
1[ nomlLocalites typelocalites| Latitude Longitude = Population |exist_Elect| exist_SODECI |exist_School| nb_epp [exist_Pmh|nk= bl 1]
2 |KOREBOUO Village 6.444527| 6.307065 2200[01 Oui 02 Non 01 Oui 2[01 Oui Nom du champ
3 |KOUADIOKRO Campement 6.438116 -6.24097 512|02 Non 02 Non 01 Oui 1|02 Non o
4 |ZIKIBOUO Village 6.480091 -6.226127 700|011 Qui 02 Non 01 Oui 1|01 Qui 1
5 [JEUNESSEVILLE Campement 6.475467 -6.20824% 200|02 Non 02 Non 02 Non 0|02 Non o
6 |NOUVEAU QUARTIER |Campement 6.478832 -6.342692 500|02 Non 02 Non 02 Non 0|02 Non o
7 |MAGOUDOUGBOUA |Village 6.506186 -6.289344 800|01 Oui 01 Qui 01 QOui 1|01 Oui Ej
8 |ANATOLEKRO Campement 6.537055 -6.221618 500|002 Non 02 Non 02 Non Infonnations Sur la localité
9 |BROUKRO Campement 6.551019 -6.204675 100|022 Non 02 Non 02 Non
10 |OUSSOUKRO Campement | 6.542948| -6.195452 200[02 Non |02 Non 02 Non | olo10ui | 1]
EE] DAEB) i i ‘ Sl | 250102 Non 02 Noo [ AT | hi | |l-\1 Olaai | 1|

Figure 41: Exemple de données des localités pour la cartographie QGIS

Lecture des informations de localité a partir du tableau : exemple

Localité : MAGOUDOUGBOUA est un village, sa population est de 800 habitants, il y’a I’électricité,
la SODECI, une école et 3 PMH. Les données sont obtenues par 'enquéte d’état des lieux mise en
ceuvre du 21juin au 14 juillet 2021.

ﬁ Dans QGIS, l'alphabet avec accent peut parfois étre exprimé de facon incorrecte. Lorsque
vous créez des tableaux pour QGIS, évitez d’utiliser ces alphabets : comme E, E, E, &, &, &,
etc.
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Petits conseils pour utiliser Excel

Excel a une fonction appelée Tableau en plus de la feuille de calcul normale.

La conversion d’un tableau comme cet exemple en tableau facilite I'utilisation de certaines
fonctions telles que le filtrage et le tri.

L’opération de conversion en style Tableau est la suivante.

[Etapes de manipulation]
1. Choisissez toutes les cellules qui contiennent des données.
2. Sous I'onglet « Insérer », cliquez sur I'icdne « Tableau ».

3. Cliquez sur OK dans la zone Question contextuelle.

File Home |Insert| Draw Page layout Formulas Data Review View Developer Help Power Pivot  73E]
3 il (
Tables [llustrations Add-ins Charts
Al - fe | nomLocalites
A B C D E F G H | J K
1 nomlLocalites typelocalites| Latitude | Longitude |Population [exist_Elect| exist_SODECI|exist_School| nb_epp exist_Pmh/nbr_pmh
2 [KOREBOUO Village 6.444527| -6.307065 2200(01 Oui 02 Non L aL At 2040 ~ 4
3 [KOUADIOKRO Campement 6.438116 -6.34097 51302 Non 02 Non ( Create Table 2 w A 0
4 FZIKIBOUO Village 6.480091| -6.326127 700|01 Qui 02 Non 1
5 HEUNESSEVILLE Campement | 6.475467| -6.308245 200{02 Non |02 Non | | Xhere s thel o forpyoujiable . 0
A51:5K562) +
6 [NOUVEAU QUARTIER |Campement 6.478832| -6.342692 500|02 Non 02 Non — 0
- ) N My table has headers
7 IMAGOUDOUGBOUA |Village 6.506186| -6.289344 800(|01 Oui 01 Oui 3
g |ANATOLEKRO Campement | 6.537055| -6.221618 500[{02 Non |02 Non Sances 2
o IBROUKRO Campement | 6.551019| -6.204675 100[02 Non 02 Non “—Joan ' oforne1— 0
I I I I
Figure 42: Opération d'insertion au format tableau
4. Lafeuille de calcul est convertie sous forme de tableau.
5. Apres avoir converti en tableau, sous 'onglet « Conception du tableau », placez le nom du
tableau et le style du tableau
File Home Insert Draw Pagelayout Formulas Data Review View Developer Help Power Pivot  73E7:R Y-~OAE  Table Design
Table Name: | Summarize with PivotTable [== v Header Row First Column V| Filter Button
Table3 F} Remove Duplicates E? @ Total Row Last Column
24 P Insert | Export Refresh
8 Resize Table (3 Convert to Range Slicer v v | Banded Rows Banded Columns
Properties Tools External Table Data Table Style Options

Figure 43: Mise en forme du tableau
(b) Créer un fichier CSV

Nous avons préparé les informations avec Excel. Toutefois, la feuille Excel ne peut pas étre
ajoutée a QGIS en tant que couches. Les données Excel doivent étre converties au format CSV. Le
format CSV est un format relativement simple : il contient des colonnes généralement séparées
par des virgules, parfois par des points-virgules, des tabulations ou autres ; c’est ce qu’on appelle
du texte délimité. La premiére ligne contient les en-tétes de colonne.

La méthode pour convertir un tableau Excel en CSV est la suivante.

Notez qu’Excel peut gérer plusieurs feuilles en tant qu’ensemble au format Livre, mais CSV
sera pour une seule feuille.

A
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[Etapes de manipulation]

1. Ouvrez « Localité de Saioua.xlIsx ».

2. Sous l’onglet « Fichier », « Enregistrer sous », puis choisissez le type |de fichier CS

(délimité par des virgules) (*.csv) jpuis| Enregistrer |

‘ Saioua locality

CSV (Comma delimited) (*.csv)

‘ Py Save ‘

Excel Workbook (*.xlsx)
Excel Macro-Enabled Workbook (*xlsm)
Excel Binary Workbook (*xlsb)

Excel 97-2003 Workbook (*xls)

CSV UTF-8 (Comma delimited) (*.csv)
XML Data (*xml)

Single File Web Page (*mht, *mhtml)
Web Page (*htm, *html)

Excel Template (*x1t0)

Excel Macro-Enabled Template (*xItm)
Excel 97-2003 Template (*xlt)

Text (Tab delimited) (*.txt)

Unicode Text (*1xt)

XML Spreadsheet 2003 (*xml)
Microsoft Excel 5.0/95 Workbook (*xls)
CSV (Comma delimited) (*.csv)

Figure 44: Fenétre de création de fichier CSV

3. Le fichier « Saioua locality.csv » a été créé dans le dossier.

(2) Ajout d’une couche a partir d’un fichier CSV

(a) Etapes pour ajouter couche

Les données préparées sont ajoutées au projet en tant que couche. Les étapes pour ajouter une

couche avec un fichier CSV sont les suivantes.

[Etapes de manipulation]

1. Sous I'onglet « Couche », cliquez sur « Ajouter un couche » puis cliquez sur « Ajouter une

couche de texte délimité »

@ Saioua locality.csv 2022/03/17 2340 Microsoft Excel C5...
Saioua localityxlsx 2022/03/17 23:38 Microsoft Excel 7.

6 KB
17 KB

Figure 45: Fichier CSV créé et le fichier Excel original
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Settings Plugins Vector Raster Web Mesh MMQGIS Processing Help

[qgata Source Manager Ctrl+L @ “:é [!: El e & % .ﬁ‘,} z v o
| Create Layer M e
Add Laye V5 Add Vector Layer... Ctrl+Shift+V
Embed Layers and Groups... Add Raster Layer... Ctrl+Shift+R

Add from Layer Definition File... Qi Add Mesh Layer...

2 Copy Style 74 Add Delimited Text Layer... Ctrl+Shift+T
I Paste Style %%, Add PostGIS Layers... Ctrl+Shift+D
| B Copy Layer ﬁ, Add Spatialite Layer... Ctrl+Shift+L
Paste Layer/Group I Add MSSQL Spatial Layer...
Open Attribute Table 6 E!, Add Oracle Spatial Layer... Ctrl+5hift+0
Filier Attribute Table » 'ﬂ Add SAP HANA Spatial Layer...

Figure 46: Fenétre d'ajout de texte délimité

« Gestionnaire de source de données | Texte délimité » sort.
Dans|la colonne Nom de fichier}, cliquez sur|;| alafinde la colonne. Puis |a fenétre Explorer
sort. Choisissez/Double-cliquez sur le fichier « Localité de Saioua.csv ».

4. Dans|la colonne Nom de la couchéd), tapez « Localité de Saioua » comme nom de couche.

Q Data Source Manager | Delimited Text *
B Browser File name | | u ]
'- Fe Vector Layer name ‘Sainua locality |] L= L
* 5 Q Choose a Delimited Text File to Open
':". Raster ¥ File Format
o T 1 « 123-bY » 00QGIS training > Data >
:Agr: Mesh (O 08V (comma separated values) (] Tab
o; Point Cloud () Regular expression delimiter [ ]ze =IE - FLWIAILT -
- ~
, Delimited Text (®) Custom delimitars Huote I BTA-LoBEAIL N 1)
% GeoPackage ¥ Record and Fields Options =pC 1 GIS-data
—] o < I N29
MNumber of header lines to discard |0 ‘i 30 AIILIH @
— T csv_data(?).csv
;3 Spatialit @ First recard has field names § govn-f
w Spatialite ‘ F20hyT @ csv_data.csv
0y V] Detect field types a7 i @ o T—
A > aioua locality.csv
 PostgresQL ExaAvk

w Geometry Definition

\B
WL mssoL

& roFv
® Pai i X fid ;
@ Oracle (®) Point coordinates

Figure 47: Fenétre de gestionnaire des sources de données | Texte délimité

5. Dans la colonne « Format de fichier », choisissez « Délimiteurs personnalisés » et cochezV|
Tab et Virgule.

6. Dans la colonne « Options d’enregistrement et de champ », si « Le séparateur décimal est
une virgule » n’est pas coché, Mcochez-le.

7. Dans « Définition de la géométrie », choisissez « Coordonnées du point » puis « Champ X »

itude], « Champ Y ». Vérifiez si CRS est correctement reconnu, \EPSG4326-WGS\

84l Sile CRS n’est pas WGS 84, modifiez le CRS.

8. Dans la colonne « Exemples de données », la forme des données ajoutées est affichée.
Vérifiez toutes les données affichées correctement, si aucun probleme n’est rencontré,
cliquez sur , puis sur .

9. Certains points apparaissent dans la zone d’affichage. Agrandissez la zone et voyez les
détails.
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Q Data Source Manager | Delimited Text X

i Browser Filz name [C:¥Users¥Yuri202OST¥DDcuments¥12 k200 QGIS training¥Data¥Saloua locality.csv 4a ]

e T Layer name [Sainua locality ] Encoding IUTF*E - J
=i |

.l- Raster File Format

;Z:E Mesh () &5V (comma saparated valuas) Tah [JGalon [ Space

O; Point Cloud () Regular expression delimiter [ ] Semicolan Comma Others :]
(® Custom delimiters uote Escare |

9 Delimited Text

{lﬂ GeoPackage v Record and Fields Options
Mumber of header lines to discard |0 B | Decimal separator i= comma I
7 Spatialite First record has field names I:‘ Trim fields
- Detect field types I:‘ Discard empty fields
"T- PostgreSQL
's Geometry Definition )
W mssaL
f " ¥ field | Longituce v | Zfield -
q‘ Oracle (®) Paint conrdinatas l ] [ ]
¥ fisld [Latituds - | M e[ - |
) () Well known text (WIKT)
Virtual Layer D DMS coordinates
D, EOEERE, () Mo geometry (attribute only table) CGieometry GRS IEPSG 4326 — WGS B4
\ p,
&2 wis/wmTs » Layer Settings
) WFS / OGC API - Features Samole_Data
@ WeS nomLocalites |typelocalites| latitude | Longitude Population exist_Elect exist SODECI exist_School ||
= KOREBOUO Village 6444527 |-6.307065 |2200 01 Oui 02 Non 01 Oui
XYZ P |KOUADIOKRO Campement |6438116 |-6.34097 |513 02 Non |02 Non 01 Oui
Vector Tile ZIKIBOUO Village 6480091 |-6.326127 |700 01 Oui 02 Non 01 Oui
i | JEUNESSEVILLE Campement |6475467 |-6.308245 (200 02 Non |02 Non 02 Non
* ArcGIS REST Server 5 |NOUVEAU QUARTIER Campement |6478832 |-6.342692 |500 02 Non |02 Non 02 Non =
:E; GeoNade - +
[ okse |[ A |[ Hew

Figure 48: format du document et paramétre de définition des coordonnées

10. Pour afficher les données contenues dans la couche, cliquez sur la couche, puis cliquez
dans la barre d’outils pour ouvrir la table attributaire. Aprés avoir vérifié les
données, fermez la fenétre de la table attributaire.

(@ *Daloa map — QGIS

Project Edit View Layer Settings Plugins Vector Raster Web

MMQGIS Progessing Help

P [\ B . — o

heBREs e APPrag e bllOR QEFEIHE -m-° 0 - B[j

BEViABER W@ L Tk~ B @ e TwHqa 5935 QAR A

E-8-G-0 & @ Saioua locality — Features Total: 61, Filtered: 61, Selected: 0
Browser (2) - - =

aE8g =~ =y

oevdo L BEELTYESP PEE @R

I Fovorites nomlocalites | typelocalites Latitude Longitude Population exist_Flect exist SODECI | exist_School
+ (%) Spatial Bookmarks KOREBOUO Village 6444527 6307065 2200 01 Oui 02 Non 01 0ui
» [ Project Home [ | -

b [KOUADIOKRO  Campement 6438116 634097 513 02 Non 02 Non 01 0ui

» [&) Home -l
¥ [J ¥ (Windaws) ZIKIBOUO Village 6480091 -6.326127 700 01 Oui 02 Non 01 Oui
+ "1 G¥ (Gacale Drive) —
Layers b |JEUNESSEVILLE ~ Campement 6475467 6308245 200 02 Non 02 Non 02 Non

sA®TH-F AL

NOUVEAU QUA... | Campement 6478832 -6342692 500 02 Non 02 Non 02 Non

TTeg ha T MAGOUDOUGE... Village 6506186 -6.283344 800 01 Oui 01 Oui 01 Oui
* [ ¥ Google Sateliite
- [ 3 OSM Standard 7 | ANATOLEKRO Campement 6537055 -6.221618 500 02 Non 02 Non 02 Non
BROUKRO Campement. 6551019 -6.204675 100 02 Non 02 Non 02 Non
p |OUSSOUKRO Campement 6542348 -6.195452 200 02 Non 02 Non 02 Non
0| MEBO Campement. 6537899 -6.18986 250 02 Non 02 Non 01 Oui
4

=/ Show Al Features |

Figure 49: Table d'attribut du fichier CSV
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1.

12.

En fait, il s’agit de la couche temporaire. L’étape suivante consiste a enregistrer la couche
en tant que fichier SHP. Sous I’onglet « Couche » du menu, cliquez sur « Enregistrer sous »,
puis sur « Enregistrer la couche vectorielle sous » apparait.

Dans [la colonne Nom de fichier}, cliquez sur |;| a la fin de la ligne. Puis la fenétre Explorer
sort. Choisissez votre dossier QGIS sous Dossier de documents. Ensuite, ligne Nom de
fichier dans ’explorateur, tapez « Localité de Saioua ». Vous voyez que le type de fichier est

« SHP ». Cliquez sur

w [EYEd Settings Plugins Vector Raster Web Mesh MM
(g Data Source Manager Ctrl+L [

[EEd

Create Layer i
Add Layer »

(2]

&
4

Embed Layers and Groups...

Add from Layer Definition File...
B Copy Style
Paste Style

Bl Copy Layer
Paste Layer/Group

5) | B Open Attribute Table 53
Filter Attribute Table »

- " Toggle Editing
Save Layer Edits

Current Edits

Save As...

Save As Layer Definition File...

[l Pemnve laver/Groin CilaD

Figure 50: Fenétre d'enregistrement des couches créées

Q Save Vector Layer as... X Q Save Layer As

Farmat

ining |> > >
|EEHI Er— - &« v 1 <« 00 QGIS training Document > QGIS
File name |\ ‘7' EE LIRS -

Layer name |

] L =
CRS |EPSG 4326 - WGES B4 .,,. . .

- EDE i L 02 limite SP code 20}

- & ¥ovn-F GIS-sample data 20}

Encocding UTF-8 v | )

B FASky S Mapping data 20}
D Save only selected features
P Select fields to export and their export options FFIXTH
@ Persist layer metadata EoFv
¥ Geometry E FF4

@ z3-Tvs

Geometry type Automatic A

D Force multi-type

B Include z—dimension

. Windows (C)

w- Google Drive (C v ¢

» [ | Extent (current: none) ]'I'ﬂlz:@.(N{: Saioua locality] ]
¥ Laver Options 274 JLOIEFE(T): |ESRI Shapefile (*shp *.SHP)
RESIZE [ND - |
SHPT | - ~ JANI-OFEFRT
= pr— @ Ky
P Custom Options ~ ... \‘
a e \
@ Add saved file to map Ok ‘ ‘ Cancel ‘ | Help | ‘\ e ”,/’!'

13.
14.
15.
16.
17.

Figure 51: Enregistrement des couches vecteurs/ comment renommer la couche

Dans \Ia colonne Nom de ﬂchieﬁ, vous voyez les dossiers et le nom de fichier dansla colonne.
Vérifiez |a colonne CRSsi elle est correctement identifiée.

MAjoutez le fichier enregistré ala carte.

Cliquez ensuite sur

Dans la fenétre « Couches », il y a 2 couches « Localité de Saioua ».
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18. Supprimez la couche temporaire de la couche.

19. Enregistrez le projet

20. Enregistrez le projet.

21. Vérifiez votre dossier QGIS. Il existe un ensemble de fichiers SHP de la localité saioua. Tous
les fichiers de couche que vous créez sont enregistrés comme ceci.

(=) Save Vector Layer as... X
Format ESRI Shapefile A
[ File name P %00 QGIS training¥ Do cument¥QGIS¥Saioua o cality.shil ]
Layer rame Browser (2) &)
[ GRE EFSGA326 — WGS 84 I ] GRET®HO
- Favorites =
Eceliz Ll M » 1" spatial Bookmarks
Save anly selected features » [ﬂ pleE!Ct Home
P Select fields to export and their export options » 5 Home
V| Persist layer metadata » [ C¥ (WiﬂdO\VS}
v EuEEy » 1 G¥ (Gooale Drive) %
Geometry type Autamatic A LEI)"E s 5]
Force multi-type <t l@ { \m E" L =
Include z-dimension Saioua |Dl:a|i
> Extent (current: none) V| @ Saioua locality
¥ Layer Options | |__] reg_hautsassandra_DEP_N29
RESIZE WO =
- H . A ’
SHPT Figure 52: Fenétre d’explorateur pour
» Custom Ogtions - apercevoir la couche localité de Saioua

Figure 53: Enregistrement des couches vecteurs/
étape de finalisation

GlS-sample data
Mapping data

"% Daloa map.qgz
| | Saioua locality.cpg

ensembles de fichiers. Si tel est le cas, QGIS ne
| | Saioua locality.dbf

Ne déplacez, ne séparez pas et ne supprimez pas les
A parviendra pas a référencer les données pour afficher

| | Saioua locality.prj la couche sur la carte.

LI Saioua localitygmd A partir de ce moment, il est trés important que toutes
| | Saioua locality.shp les données ajoutées au projet QGIS soient dans un
| | Saioua locality.shx seul dossier.

Figure 54. Création de fichiers SHP de localité Saioua dans le
dossier QGIS

(3) Définition des propriétés pour afficher les informations dans la carte

Dans la zone d’affichage, il n’y a que des points affichés en tant que couche « Localité de Saioua ».
L’étape suivante consiste a afficher les informations que vous souhaitez afficher sur la carte. Cette
opération se fera dans la fenétre « Propriétés ». L’emplacement des points représente
I’emplacement des localités. Nous afficherons 4 informations associées des points sur la carte.

(a) Nom des localités
<Symbologie>

Dans un premier temps, nous partons de la symbologie ; réglage du symbole.
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[Etapes de manipulation]
1.

2. (Cliquez surle bouton =

Définir les grossissements appropriés, signifie couvrir toutes les localités pour ’affichage,

cette fois environ 200% est recommandé.
«abc » dans la barre d’outils pour afficher le panneau « Style

de couche » a droite de la zone d’affichage, mais il est vide.

Y-8-%-5 KE-N G e & T
Jerowser (2) ES ' fyer Styling Ng
oYt o l. Saioua locality *
Favorites & H o v |[®
b 1% Spatial Bookmarks \\ u b Larah
| [ Project Home \ =
b (6] Home \
b [ ¢ Windows) o ‘\\
b 1 G¥ (Gooale Drive) - e ———
= R\ e®, y
Jasva-znn \§ N
V| @ Saioua locality @ ® Y,
; v :?_Eleg,haul?aisindra,DEP,NIQ e \b ‘/,f:
Google Satellite O ® -
B ok 2N > i
e W > < !
-
® A J L ':’
® @, /
° &
(¢ |
® "9 °
e %%
00 0 g® P o =
® @D N,
@
® ® ‘/
© &
/
74
/
/
o
/
’
4
#
_______ #
—
N\ P V! Live update | Apoly
Goordimte| -6.016753125 | Q) Scale 1555610 v | @ Meniter 3O €1 |3 Rotation [00° 3V Rencer @ePsaca @

Figure 55. Points affichés dans la zone d’affichage et panneau vide « Style de couche »
3. Le panneau « Style de couche » de « abc » signifie Etiquette a Symbologie ; au-dessus de
I’icbne « abc ». Le panneau affiche les éléments de contréle « Symbologie ».
Dans la ligne du haut, le nom de la couche « Localité de Saioua » est affiché

s’agit d’'un « symbole unique »

La deuxiéme ligne définit la disposition des symboles. Cette fois, il est défini comme il

Dans la troisieme ligne, cliquez sur Marqueur simple pour accéder au panneau de réglage

5.
détaillé.
Layer Styling (=[] | ayer Styling 5]
" Baioua locality - :” Saioua lacality -
Mo Lakels v |l® & [E—Single Symbal -
v © Marker &
[ @ Simple Marker ]
. N o
Figure 56: Paramétre du panneau de
changement d'étiquette a la symbologie
Colar ¥
Opacity 1000 % =S RE"
Size 2 00000 | Millimeters > | &
Rotation 000 ° :
-~ | 87

() Favpritg

Figure 57: Fenétre de style de couche

6. Cediest le panneau de réglage détaillé pour « Single Symbol » & B singe symbol

Chaque fonction est expliquée dans la figure. A propos du parameétre « Couleur », dans
notre ancien exercice de « Limites administratives », il existe un paramétre de couleur

pour « Trait ». Cependant, cette fois, en raison de la nature de la forme, il existe des

« Couleur de remplissage » en plus de la « Couleur de contour ».
8. Une autre différence est qu’il existe des options de forme dans le bas du panneau. Vous

38



pouvez modifier la forme du symbole.

4
»

Symbol layer type| Simple Marker ]

Size 2000000 % [ Millimeters V] &
Fill colar (=
Stroke color @
Stroke style Solid Line MR E"
Stroke width || Hairline < Millimeters MIRES
Jhoin style m Bewel > | &
Cap style S quare > | &
Rotation 000 ° ;&
x | 0.0000C0 E
Offset — | Milimeters MIREE
y [ 0.000000 v
WiGenter >~ | &
Anchor point By -le

O 000A :

P Layer Rendering

Mypes de couche de [symboles : Il y a 9
options dedans. Vous pouvez tout
essayer, mais cette fois, nous utilisons «

Marqueur simple »

: Changez la taille du symbole,
faites également attention a l'unité. Cette
fois, nous utilisons « Millimétres »
ICouleur de remplissage |: Couleur pour
remplir la couleur, le style et la largeur du
contour du symbole : 'élément de réglage
est identique aux limites administratives.
Mais cette fois, il est recommandé de les
laisser comme auto car ce n’est pas la
caractéristique principale du symbole.
pour le symbole.

Cliquez sur la forme a définir.

|/.\_p_ _ Figure 58: Paramétre de symbologie

Définissez le symbole.
® Taille : 1,5 millimetres

® Couleur : verdatre

® Forme: Triangle

<Etiquette>

Dans un premier temps, nous démarrons par la symbologie ; réglage du symbole.

[Etapes de manipulation]
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1. Cliquez sur I'icéne Etiquette pour afficher le panneau Paramétres d’étiquette. Vous voyez
« No Label » dans la fenétre. Cliquez sur le triangle a la fin de la colonne « Pas d’étiquette »,
4 options sont affichées. Choisissez « Etiquettes uniques ».

Layer Styling ®8| [ Layer Styling 2l
r_\: TS e h 2 Saloua locality v
| Mo | ahel | (& — .
@ Single Labe : ] e Single Labels i
oy ot g N rep— -1
g Blocking
N abo tab abe abe 9 J }b‘ G »
Figure 60: Option de choix des étiquettes Text <
, Font Arial ~|| &
2. Un panneau de paramétrage
s’affiche ci-dessous. Style | Regular - &
s U & |5 & B & &
La valeur a été = a
. . . =i 100000 =
automatiquement choisi -
« nomLocalit » P M IR =¢
R . coor | (NN 1 <
Dans la fenétre de I'option Z
Valeur, les éléments répertoriés Figure 59: Fenétre de format de texte pour les
« Nom du champ » désigne le étiquettes

titre de la colonne. Dans cet exercice de cartographie, « nomLocalit » est choisi, mais
choisissez I’autre « Nom du champ » pour voir le changement dans la zone d’affichage.

3. Dansle panneau « Style de couche », vous pouvez modifier la police, le style, la taille et la
couleur de 'étiquette. Ajustez-les pour les adapter a votre cartographie.

Le résultat est affiché comme indiqué ci-dessous.

@i Single Lakels > |4
“alue |#be nomlocalit > ||| &
abe _ 1
Toxt abe typelocali
Fort 1.2 Latitude =l
1.2 Longitude
Syl 123 Population =
abe exist_Elec =
S8 Jabc exist SODE ey
abe exist_Scho =
Caolor {123 nbepp =
Opacit| abe  exist_Prmh - =L
Al LITN & s

Figure 61: Etiquette simple/ tous les noms des
champs sont listés dans la ligne valeur

40



wTTTT T T
=14

BE® \ Layer Styling
kY " Saloua locality -
- N'GUESSANKRO \‘
4 , n @ Single Labels - |[®
TOUMODI \
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Figure 62: Noms des localités arrangés dans la carte
(b) Nom et type de localités
Dans le 1) ’emplacement des localités est indiqué dans le symbole unique. Dans I’étape suivante,
avec I'option « Catégorisé », le type de localités est différencié dans la carte.

[Etapes de manipulation]
1. Cochez I'icéne « Symbologie » pour revenir au panneau de configuration du symbole.

2. (liquez sur le triangle a la fin de |la ligne Symbole unique|, puis 9 options s’affichent.
Choisissez « Catégorisé » cette fois.
3. Dansle parameétre Catégorisé, choisissez « typeLlocali ».
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Figure 63: Options de symboles et liste des valeurs

4. Cliquez classez dans| le bas du panneau. Ensuite, automatiquement La valeur classifiée et ses
symboles sont affichés dans la liste.
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Layer Styling ®
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. . e . v O Village  Village
Figure 65: icone de classification Ve  alome )

5. En raison de la nature de la [classification), « Figure 64: Liste des valeurs classifiées

autres » est créé ala fin de la liste. Il s’agit d’une catégorie inutile, supprimez-la donc avecle
bouton supprimer situer sous le panneau. =

6. Double-cliquez sur le symbole dans la liste, le réglage du symbole de chaque symbole s’ouvre. Le
fonctionnement est identique au parametre 1) « Marqueur simple ». Pour un réglage détaillé,
cliquez sur « Marqueur simple » et non sur « Marqueur »

: Paramétre de symbole catégorisé|

|Pratique 8

1. Définir la symbologie des localités.

e Définissez les différentes formes et couleurs pour chaque catégorie, Village, Quartier et
Campement

e Etiquette restant Nom de la localité

2. Définissez les polygones de frontiéres administratives dans le paramétre suivant.

e Couche « Limite du département » : Catégorisez 4 départements de couleur différente, pas
d’étiquette

e Couche « Limite de sous-préfecture ». Définissez la ligne simple avec le parameétre approprié et
« Single label », valeur : nom

Lorsque vous avez terminé I'opération de tous les symboles et étiquettes, fermez le panneau
« Réglage de la couche » pour voir la valence de I’'arrangement, si la taille et la couleur de ceux-ci
sont faciles a voir. Vous trouverez ci-dessous un exemple du résultat du parameétre Couche. Dans la
fenétre « Couche », sous la couche « Localité de Saioua », il y a 3 symboles et les catégories sont
affichées. Ensuite, dans la zone d’observation, vous voyez "'emplacement catégorisé et tracé des
localités avec son nom. Décochez et cochez les cases des couches dans le panneau « Couches »
pour voir ce qui se passe sur la carte de la zone de visualisation.

REMARQUE : Lorsque vous avez effectué une opération, il est fortement recommandé
gu’Enregistrer le fichier de temps en temps. QGIS gére des fichiers relativement volumineusx, il
pourrait cesser de fonctionner a tout moment
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Figure 66: Un exemple du résultat de cette opération
(c) Ecoles existantes
La carte suivante montre si la localité a une ou plusieurs écoles.

[Etapes de manipulation]
1. Faites un clic droit sur la couche « Localité de Saioua » dans la fenétre « Couches », puis dans
une fenétre, cliquez sur « Copier la couche ».
2. Faites un clic droit dans la zone Couches, choisissez « Coller la couche / groupe »
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o |l & T [F S5

* | 7 Saioua locality
v & Campement
Zoom to Selection V| @ Quartier/Village
U8 Show in Overview v © Village
Show Feature Count v L _i reg_hautsassandra_DEP_N29
=1 Show Labels v & Google Satellite
Copy Layer - & OSM Standard

Repame Layer

Layers B
LA ARG N g

- Zoom to Layer(s)

- & OSM Standa

E[ﬁ. Add Group
& Expand All
A Collapse All

F Paste Layer/Group

Figure 67: Copier et coller la couche

3. Alafin du panneau « Couches », une autre couche « Localité de Saioua » a été créée.

4. Renommez la couche. Faites un clic droit sur la couche « Localité Saioua » nouvellement
créé, choisissez « Renommer la couche », puis la couche devient bleue. Supprimez
« Localité de Saioua » et tapez « Localité avec 01 EPP ou plus ».

5. Masquer la couche « Localité de Saioua », signifie décocher la couche « Localité de
Saioua » dans le panneau « Couches ». Cependant, vous ne voyez aucune différence. Parce
que « Localité de Saioua » et « Localité avec 01 EPP ou plus » ont les mémes propriétés de
couche. Vous allez modifier les propriétés « Localité avec 01 EPP ou plus » pour exprimer
une autre information sur la carte.
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6. Cliquez surl

e bouton «abc» =

dans la barre d’outils pour afficher le panneau « Style

de couche » a droite de la zone d’affichage.

7. Changer les balises du panneau « Style de couche » de « abc » signifie Etiquette &
a Symbologie ; au-dessus de I’icone « abc ». Le panneau affiche les éléments de
la méme maniére que la « Localité de Saioua »
(.} *Daloa map — QGIS
Project Edit Miew Layer Se #-' Zoom to Layer(s) Layer Styllng ey
= oy (@ e | L0°M o Selection " Localitiy with 01 EPP or mare -
D D e U?;Showingverview -
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v o Quartierilage | o .| Figure 68: le panneau du style de couche montre les mémes
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Properties...
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Figure 69: Renommer la couche copiée

. Sélecti z u « exi » ur.

8. Sélectionnez le nom du champ « exist_School » de la colonne Vale

9. Pour supprimer I’ancienne catégorie, cliquez sur le bouton Supprimer tout en bas du
panneau. Ensuite, tous les éléments ont été supprimés.

Classify | & | | = || Delete All

Pour créer une nouvelle classification avec des données « exict_School », cliquez sur
|bouton Classifieﬁ. Ensuite, 3 nouvelles catégories, « 01 Oui », « 02 Non », « toutes les autres
valeurs » sont crédes. Supprimez « toute autre valeur » avec le bouton de suppression
situé sous le panneau.

11. Danslaliste, il ya 3 titres, Symbole, = Valeur et Légende. Le symbole est une ic6ne du
symbole affiché sur la carte. La valeur est la liste des données/informations de la colonne «
exist_Scool » de la feuille de données. La légende est I’élément qui apparaitra sur une carte
créée en tant que légende des symboles.

Les légendes comme « 01 Oui », « 02 Non » ne sont pas des informations suffisantes pour
exprimer les informations de la localité. Modifiez la ligne Légende pour la rendre plus
informative.

Double-cliquez sur la cellule Légende de la ligne « 01 Oui ». Il devient bleu et il est éditable.
Tapez « Localité avec une ou plusieurs écoles ». Ensuite, faites de méme sur la ligne « 02
Non », tapez « Localité sans école »

10.

12.
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13. La description modifiée dans la ligne Légende est reflétée dans le panneau « Couches ».
14. Déplacez-vous vers le haut de la couche « Localité avec 01 EPP ou plus » juste sous la
couche « Localité de Saioua », car elle a été créée sous les cartes de base et la couche de

Symbol

¥ Value

Legend Symbal ¥ Value
01 Oui 01 Oui » ve  0l0u

v @

02 Non

02 Non v @ 02 Non

Locality with one or mare school
Locality without school

Figure 70: Renommer la Iégende des valeurs

limites administratives.

-

2" Saioua locality
v & Campement
v @ Quartier/Village
V| © Village
. Localitiy with 01 EPP or more
| @ Locality with one or more school
v| ® Locality without school
W [:: reg_hautsassandra_DEP_N29
& Google Satellite
= OSM Standard

Figure 71: La légende a été changée

|App|ication 9

: Paramétre de symbole catégorisé (2)|

Définissez la forme, la couleur et |a taille appropriées pour chaque catégorie, « Localité
avec une ou plusieurs écoles » et « Localité sans école ».

Label « Nom de la localité »

Une fois 'opération de tous les symboles et étiquettes terminée, fermez le panneau
« Réglage de la couche » pour voir la valeur de 'arrangement, si la taille et la couleur de
ceux-ci sont faciles a voir.

A N’oubliez pas d’enregistrer votre travail par moment

(d) Population

La carte suivante est une méthode pour exprimer la population dans la localité.

[Etapes de manipulation]
Faites une copie de la couche « Localité de Saioua » et renommez la couche copiée

1.

« Population »

Faites un clic droit sur la couche « Localité de Saioua » dans la fenétre « Couches », puis

dans une fenétre, cliquez sur « Copier la couche ».

Cliquez dans la zone Couches, choisissez « Coller la couche / groupe »

A la fin du panneau « Couches », une autre couche « Localité de Saioua » a été créée.
Renommez la couche. Faites un clic droit sur la couche « Localité Saioua »
nouvellement créé, choisissez « Renommer la couche », puis la couche est devenue
bleu. Supprimer « Localité de Saioua » et taper « Population ».
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Figure 73: Liste des opérations de smbo
7.
8.

Masquer « Localité de Saioua » et « Localité avec 01 EPP ou plus », signifie décocher les deux
couches dans le panneau « Couches ».

Déplacez-vous vers le haut de la couche « Population » juste sous la couche « Localité avec
01 EPP ou plus ».

Cliquez sur le bouton <&=] «abc» dans la barre d’outils pour afficher le panneau

«Style de couche» a droite de la zone d’affichage.
Layers @
« 0 = T 7 A= g
v " Saioua locality

v A Campement
| & Quartier/Village
v O Village

v 2" Localitiy with 01 EPP or more
v @ Locality with one or more school
| O Locality without school

* |v| 7 Population
| @ Locality with one or more school
v O Locality without school

v [:: reg_hautsassandra_DEP_N29
v = Google Satellite
v &= OSM Standard

Figure 72: Fenétre des couches listées
Modifiez les balises du panneau « Style de couche » de Etiquette & Symbologie. Le panneau
affiche les éléments de la méme maniere que la « Localité avec 01 PPE ou plus »
Dans la deuxiéme ligne du panneau « Couche Styling », qui est sélectionné dans la derniére
partie, choisissez « Gradué »

:-Oategorized

Layer f~* =
MNo Symbols
:- Single Symbaol
& :— Categorized

Rule-based
Paoint Displacement

Point Cluster

Jo (o il

Heatmap
Embedded Symbols

QCIITV WITH OFE OF MOTe SCROO]

logie. Choisir gradué pour les couches de population
Sélectionnez le nom du champ « Population » de la colonne .

Cliquez sur le bouton |Supprimer tout| en bas du panneau pour supprimer ’ancienne
classification. Cliquez ensuite sur [le| bouton Classer pour créer une nouvelle classification.
La valeur est classée en 9. Dans cette classification, la valeur est classée comme plage et
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non comme catégorie.
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Figure 74: Valeur graduée des couches de population

10. La plage des valeurs est automatiquement décidée,

Symbol ™ Values Legend
H A H -ch v O 100.00 - 200.00 100 - 200
mais vous pouvez également les modifier. Double-cliquez | ¥ 0 /== " 0 0
sur la cellule Plage de valeurs dans une classe, puis surles | ¥ @  40000-60000 400-500
n .. v @ 600.00 - 1000.00 600 - 1000
fenétres contextuelles « Entrer les limites de la classe ». v/ ®  1000.00 - 5000.00 1000 - 5000

Entrez les valeurs de votre nouvelle classification, puis
cliquez sur OK. Nouvelle plage reflétée dans la liste.

() Enter Class Bounds >

Lower value [100.00|

i 4 U lue 20000
Vous pouvez modifier le numéro de la classe avec la prErERe

colonne Classes sous la liste. Lorsque vous modifiez le
nombre, les valeurs sont calculées automatiquement.

Ok Cancel

Figure 75: Changement des
rangs des valeurs

.
-

Mode H[HEquaI Count (Ouanti&) - Claszses |5

Classify + = || Delete All Achvanced ¥

A | ink class bnundarie

Figure 76: Changement du nombre de classe avec les colonnes de classes
Dans cet exercice, nous utilisons la plage de valeurs qui est automatiquement déja donnée.

1. Pour la valeur classifiée graduée, il existe 2 méthodes pour exprimer, I'une est la couleur, la
méme que les exercices précédents, I'autre est la taille que nous verrons dans cette
cartographie. Choisissez Taille dans la colonne « Méthode ».

&

= Graduated

-

Walue 123 Population

Symibnol
Legend format %1 — %2 ecision {

Method

Color ramp

-

&

-

< V| Trim

-

_J

Figure 77: Méthode pour montrer les valeurs graduées

12.
pour la signification du symbole.
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Comme le méme que |'exercice précédent, vous pouvez changer la couleur du symbole tous
ensemble et chacun d’eux. Mais il est recommandé d’utiliser une seule couleur pour ce type
de symbologie.

Browserd 0 @e® T Layer Styfing
P Tt 0 \J‘uJADInKRD .TOUMOD‘ Population
: Favarites » BOLI B Gradusted =
» Spatial Bookmarks LANGUI- YAEN?D
+ [ Project Home TCHEHBOUGDU alue 73 Pogulstion £
» &) Home DIALLOKRO 2, ™. SNEORANKRO
€ (Windows) il = ]
@ GeoPackae = DapHIRA 2 Legand format [s1 - 32 wokion (@ |3 ¥ Trim
Lay s,
ayers KABAKROUSSO, . it o
FIEESXET X 3= OUMARBOUGOU, JBINTEBA KOUAMEKRO
Salou: JKonKooa, @ [ste fam 1000000 2| to (8000000
v A Campement s, Millima ters.
¥ * Quartier/Village hAme‘ADAMAC OMIT? - —
V| @ Village - Classes  Histogram
! SAMOGOBOUGOU™,  _SEDI DUAND
’ o e o . @ AC’OKRO CHEFKRO Symbol ~ Values Legend
v o Locality with ane or more schaal s, e BUHG\J&.&.()UKI&LIAKDUKHU v e 10000 - 20000 100 - 200
V| O Locality without school — : V@ 2000040000 200400
* ¥ . Population JBROUKRO v oc-
v+ 100-200 @:soscucasoun Sonour?, OUSSOUKRO u'=
° GROVIHIO ANATOLEKRO ‘ o
v @ 200-400 ® oo ¥E 0000 500000 1000- 5000
v 400 - 600
v 3 600 - 1000 M Ao o
MINCEMINKRO, @ BALAM
v . 1000 - 5000 NAMBAKRO CDMMANDANTI*‘SANKR@
MAGOUDOUGBOUA MADOUA .
/L) reg_hautsassandra_DEP_N29 ‘t DEGAULKRO
001 N\EEELAH\O NBAM\KRO \
gie S UEBIA \
® osus BLEDAKAR, . HADFKHU.ADAMA”‘RD
’ OuANDAmO SINKODT =
NOUVEAU Du:«RTlER “
LGUKOU/\HID [] .
@ zoUzouKoNANKRO KOUASSIKRG? Glsess |5
KOREBOUO @KOUADIOBAKRO K T
KOUADIOKRO &) OUANGO-KOUAMEKROBY
KAMELESSO KELETIAGNE V| Link class tourdaries
DIGBAM o
. » Layer Randering
“ ¥ Uie uosts | Ancly

Figure 78: Exemple de carte avec les couches de population
3.2.3. AJOUT DE COUCHES D’INFORMATIONS SUPPLEMENTAIRES

2% Ce chapitre est destiné au niveau avancé. Il n’est pas couvert par cette formation
2¢ Pour cette cartographie, le SCR du projet recommandé est utm zone 29N ou 30N

(1) Ajout de lignes de filiation entre le village et les camps

a) Installer plugin MMQGIS

b) Etapes pour ajouter des lignes de filiation avec la fonction Hub & lines
(2) Ajout de rayon de 10 km a partir de la ligne centrale CM

Etapes pour ajouter un cercle de 10 km avec la fonction Buffers
[Liste de contréle de compréhension au chapitre 3]

Tableau 6: Liste des contenus du chapitre 3
<Compétences de QGIS>

Auto-
vérification

Ajouter des données vectorielles de limites administratives

Voir une table attributaire de la couche vectorielle

Définir la symbologie et I’étiquette du couche

Renommer les couches dans la fenétre « Couche »

Préparer les informations de localité pour le mappage avec Excel
Changer I'alphabet avec accent pour des formes adaptées a QGIS
Créer des fichiers CSV a partir de fichiers Excel

Ajouter un calque vectoriel a partir d’un fichier CSV

Enregistrer la couche vectorielle temporelle ajoutée dans le dossier
QGIS créé

Définir la symbologie : Symbole unique, Classer « Catégorisé » et
« Gradué »

Modifier les valeurs de la classification « Gradué »

Définir la couleur et la forme des symboles

Changer de légende

Copier et renommer une couche

O|jojojo| 0| O|ojooooooo
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3.3. TRADUIRE DES INFORMATIONS CARTOGRAPHIQUE EN COUCHE « VECTEUR »

3.3.1.  NUMERISER DES CARTES DESSINEES A LA MAIN AVEC QGIS

Afin d'utiliser une carte manuscrite avec I'emplacement des localités créées par la cartographie
participative des réunions communautaires pour la planification, la carte doit étre numérisée sur
une couche vectorielle dans QGIS. La procédure est la suivante.

3.3.2. DETAILS DE LA PROCEDURE DE REALISATION

Numériser une carte dessinée a la main créée dans QGIS est similaire a celui de la superposition
d’une feuille transparente sur une carte de base et au tragage de I'emplacement requis sur celle-
Ci. Les étapes générales sont les suivantes :

Points des
localités

Nouvelle Couche

"

Figure 79. Image de numeration

(D Créez une couche vecteur vierge pour numériser les points requis.

@ Superposez la couche vecteur vierge sur la carte de base pour déterminer le point de
référence dans la carte dessinée a la main, tel que le centre de la commune.

@ A partir du point de référence, mesurez la distance indiquée le long de la route ou la
direction approximative pour identifier les points qui correspondent a I'image des localités
sur la carte de base.

@ Créer des données ponctuelles a ce stade.
Lors de la création d'une couche vecteur vierge en (1), les en-tétes du tableau d'informations
attributaires des localités a numériser sont également créés en méme temps.

Chaque procédure sera expliquée dans les sections suivantes.

3.3.3. CREATION D'UNE COUCHE VECTEUR VIDE

La premiére étape consiste a créer une couche vecteur vierge, pour lequel nous tragons les
données des localités. Comme déja expliqué, il existe trois types de couches vecteurs : point, ligne
et polygone. La couche de points est utilisée pour tracer I'emplacement des localités sur la carte.

[Etapes de manipulation]

1. Ouvrez le fichier Projet dans lequel vous souhaitez créer une couche. Par exemple, lorsque
vous ajoutez des informations de localisation telles que les campements obtenus par
cartographie participative de la commune de Saioua, ouvrez le fichier original Saioua CM
Project. Ajoutez une nouvelle couche au fichier ouvert.

2. Ouvrez une fenétre « nouvelle couche vecteur » pour créer une couche vierge. Il y’a deux
facon de réaliser cela. e
La premiére consiste a cliquer sur le bouton Nouvelle couche £
Et I'autre provient du menu Couche — Créer une couche — Nouvelle couche de fichier de
formes.
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Figure 80. Processus de création d'un nouveau fichier de formes
3. La fenétre contextuelle de la figure 81 s'affiche. Cliquez sur Q, a I'extrémité droite de la
colonne « Nom de fichier », sélectionnez le dossier pour enregistrer la couche et nommez
le fichier de la couche. Le type de fichier est *.shp.

Q New Shapetite Layer *
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Name |
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> T Windows (C)
> w= Gocgle Drive (GI
>
Fil | 4
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- Safe —Cpncel
2 T i dd s
Figure 81. Nommez et enregistrez la nouvelle couche.
4. Sélectionnez « Point » pour Type de géométrie. Voir la figure 82.
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Sélectionnez CRS. Si EPSG4326-WGS84 est sélectionné par défaut, il n'est pas nécessaire de
le modifier. Une mise en garde peut étre affichée a I'extrémité droite de la colonne. /1\

Figure 82. Sélectionnez Type de géométrie.

Mais ce n'est pas un gros probléme dans cette opération car c'est une mise en garde
contre la précision de distance du WGS84, limitée a 2m. Voir la figure 83

File narne
File encoding

Geometry type

Q New Shapefile Layer

‘C'¥Users¥‘r’uri20205T¥Dn:ument5¥01 GIS¥QGIS PCN-CI2¥Digitizing? shp

[UTF-8

‘ o * Paint

ditioral dimensions

) None

O Z (+ M values) O Mvalues

‘EFSG 4326 - WGS 84

Marme |

New Field

(EPSG:6326), which has a limited accuracy of at best 2 meters.

[one T o

Use an alternative CRS if accurate positioning is required.

Créez des éléments de la table d'attributs, des en-tétes et des restrictions d'entrée avec la
colonne Nouveau champ. Entrez chaque en-téte dans la colonne Nom et sélectionnez la
méthode d'entrée dans Données texte, Nombre entier, Nombre décimal ou Date dans la
colonne Type, voir la figure 84. Précision spécifie le nombre de chiffres pour Nombre
décimal. Dans Longueur, entrez la limite supérieure telle que le nombre de caractéres du
texte et le nombre de chiffres des nombres. L'ID est déja entré dans la liste des champs.

Figure 83. Confirmez CRS.
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I
NMew Field
MName ‘
Tvpe
123 Whole Number
Length ]
1.2 Decimal Number
Date
Fields List
MName Type Length Precision
id Integer 10

Figure 84. Liste déroulante de « Type » dans la fenétre contextuelle de saisie Nouveau champ.

Lors de la numérisation de la carte, les éléments des données de chaque localité incluent
Population, EPP : Existence ou non, PMH : Existence ou non, et ainsi de suite. Un exemple
d'entrée est présenté dans le tableau 1.

Tableau 7: Exemple de contenu de la liste des champs

Eléments de la Nom Type Longueur | Précision

liste de champs (=>Affiché dans la
liste des champs)

[ Définir par » id Integer 10 Inactive

défaut]

Nom de la localité » Nom Text Data 30 Inactive
=> String

Population » Population Whole Number 10 Inactive
=> Integer

Existence EPP » Exis_EPP Text Data 10 Inactive
=> String

Existence PMH » Exis PMH Text Data 10 Inactive
=> String

* Lorsque vous choisissez Nombre décimal, [a colonne Précision est active et dans la liste
Champ, Type est affiché comme Réel

Créez |'élément d'en-téte dans les colonnes Nouveau champ, voir la figure 85. Tapez Nom dans
Colonne Nom, sélectionnez dans Colonne Type : Données texte, tapez Colonne Longueur : 30,
cela dépend de la longueur du nom de I'élément. Cliquez ensuite sur |Ajouter un champala Iiste\.

L'élément ajouté a la liste des champs est affiché dans une liste de champs.
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New Field

Mame |Name|

Type abs Text Data

Length 30 | Precision |

IIEAdd to Fields List I

Marme Type Length Precision
id Integer 10

Fields List

Figure 85. Saisie du champ « Nom » dans la liste des champs.
7. Continuez a créer d'autres champs avec la méme opération.

Pour « Population », choisissez Nombre entier, Longueur : 10, puis cliquez sur Ajouter a la
liste des champs.

Fields List
Mame Typ= Length Precision
id Integer 10
Name String 30
Population Integer 10
Exis EPP String 10
Exis PMH String 10

Figure 86. Liste des champs créés du nouveau fichier de formes.
8. Lorsque laliste est compléte, cliquez sur @ ci-dessous.

Si vous souhaitez supprimer le champ créé, sélectionnez-le et cliquez sur Supprimer le
champ ci-dessous, voir la figure 87.

(L Remove Fiald

QK. Cancel Help

Figure 87. Bouton du champ Supprimer

* La table des champs d’attributs peut également étre modifiée apres la création. .
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3.3.4. TRACER LES EMPLACEMENTS DE LOCALITE SUR UNE COUCHE VECTEUR VIDE

Google et Open Street Maps répertorient les noms des
villages d'une certaine taille, mais de nombreux
villages et campements ne figurent pas sur les cartes
existantes. Il y a principalement deux fagons de tracer
les positions des localités sur une carte.

L'une est la méthode d'utilisation du fichier CSV qui est
déja expliquée. Si vous pouvez visiter la localité et
obtenir des informations de géolocalisation, ce sont les
données les plus précises.

Cependant, dans une situation ou de nombreux
campements sont dispersés et ol le nombre et le
temps des agents chargés des enquétes sont limités, il
est impossible de visiter toutes les localités et
d'obtenir des informations de géolocalisation dans un
temps limité. Dans un tel cas, nous demandons aux
représentants des localités de se réunir et d'écouter
['emplacement des localités avec une méthode de
cartographie participative, ainsi que des informations
sur les infrastructures telles que la population, I'eau et

& (2 canpenant) w-»;@. :
‘ ,? Jop = ACTD —— =]
\é\“’ grp- pw
qi’ﬂu: w / 6‘)\
N\
14
&
X
N
o
£
:
3
<.
iy <1
o =0 I'éducation.

Figure 88. Exemple de carte
participative

Dans la cartographie participative, une carte dessinée a

la main comme dans la figure 88 est créée. La
cartographie indique I'emplacement de la localité dans Ia

direction et la distance approximatives, principalement le
long du réseau routier, de la ville ou du village central de la région. La carte comprendra
également le nom de la localité, la population et d'autres informations.

La deuxieme méthode consiste a tracer une telle carte dans une nouvelle couche créée sur QGIS.

La procédure de tragage est la suivante :

(1) Afficher la carte de base sous forme de photographie aérienne, comme Google Satellite
(2) Sélectionnez la couche a tracer, créé une nouvelle couche

(3) Amenez la carte de base a une position ol vous pouvez voir le point qui est le centre des

informations de localisation

(4) Mesurer la distance de la ville ou du village central, identifier la localité cible a partir de la
position du village sur la photographie aérienne de la carte de base et créer des données

ponctuelles.

(5) Entrez les données collectées dans la table attributaire des données.

Les détails de cette procédure sont décrits ci-dessous :
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(1) Mesurer la distance jusqu'a la localité cible.

[Etapes de manipulation]
1. Définissez Google Satellite comme carte de base, puis sélectionnez la couche dans laquelle
vous tracez de nouvelles informations de localité.
2. Click sur bouton de mesure linéaire, voir dans la figure 89, puis la fenétre « Mesurer »
apparait, voir dans la figure 9o.

hg Help
o em%zo[=F -
P el Wy &g & &g &l & S Measure Line @ ) »5

(Ctrl+Shift+M)

Figure 89. Bouton Mesurer la ligne
3. Déplacez « Fenétre de mesure » la ol les emplacements cibles ne sont pas couverts par la
fenétre.

Measure

VSegments [mefcer;]

Total 0.000 m | meters

Cartesian @ Ellipsoidal
P Info

New Q_onfiguration Copy All \ Close \

| Mairie de

Google Satellite

Figure 90. Recherchez la localité cible avec la fonction Mesurer.

4. Lorsque la fonction Mesure est Active, le curseur est indiqué par +. Tout d'abord, cliquez
sur I'emplacement qui sera le point de base. Ensuite, la ligne se déplace en fonction du
mouvement du curseur et la distance est affichée dans la fenétre Mesure.

Faites attention aux unités de distance.

5. Surla carte de base, déplacez le curseur sur la position de I'image de la colonie qui semble
étre candidate pour la localité cible, confirmez la position et la distance, puis spécifiez le
lieu sur la carte.

* Cliquez sur un point de la carte pour I'épingler, enregistrer la distance entre les points le
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long de l'itinéraire et afficher la distance totale au total.
Pour annuler le point sur lequel vous avez cliqué a tort, utilisez les touches Suppr ou Retour

arriére.
bouton Nouveau, voir la figure 91.

Measure

Pour une nouvelle mesure, cliquez surle

Segments [meters]
2190.099
2236.266
2671.305
1003.172

Total [ 8100841 m|[meters
(O Cartesian (®) Ellipsoidal
» Info

[ New HQaniguratinnH Copy All H Close H Help

Google Satellite

Figure 91. Mesurer la distance entre plusieurs points.

* Cliquez sur le bouton « Main » pour quitter la fonction de mesure et revenir au mode normal, voir
la figure 92.

Settings Plugins Vector Rast
W epelp
B W [panmap} || 1 %5 ]
[

Figure 92. Bouton « main » pour revenir au mode normal a partir de la fonction de mesure.

(2) Positionner un point de données

Une fois que la position de la localité cible est déterminée sur la carte de base, tracez ce point sur
la couche sélectionnée.

[Etapes de manipulation]

1. Cliquez sur le bouton Basculer en mode édition 4 pour activer le bouton Ajouter une
fonction de point|e"3

e | puis cliquez dessus, voir la figure 93.

Settings Plugins Vector Raster Web M , . o f
£ I | -~ - - ? -.< -
INIC-Popp sy oy ONty g L

— iAdd Point Feature
N | - (Ctrl+) g
S— Békoea
M ISR
Figure 93. Basculer I'édition Buton et ajouter une fonction de point.

* Cette fois, la nouvelle couche créée était des données ponctuelles, le bouton est donc affiché.
Mais s'il s'agit d'une ligne ou d'un polygone, les boutons de la figure 94 sont affichés.
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Points £|?| °¢5 fﬁ‘_{ .
Lines £| jf;’ | n“u’E {F{?‘ .
Polygons |E"?| C.% ,F_{‘_{ )

Cliquez sur le bouton Ajouter une fonction ponctuelle, puis la
forme du curseur est modifiée, voir a droite.

Cliquez sur le curseur a la position de la localité cible. Ensuite, la
fenétre Numérisation — Attributs de caractéristiques apparatt,
voir la figure 95.

Digitizing - Feature Attributes

id [NULL

Name NULL

Population | AVULL

\ Cancel

Figure 95. Fenétre Attributs de la fonction numérique

Digitizing - Feature Attributes

icl 2

Name Aya hou 2

Population (470 a |

Cancel

Figure 96. Fenétre Attributs de la fonction numérique : saisie des données

Continuez la saisie du tracé et des données avec la méme procédure.

Une fois la numérisation terminée, cliquez sur le bouton Basculer en mode édition pour
terminer I'opération.

Vérifiez la table attributaire de la couche tracée si toutes les données sont correctement
saisies, voir la figure 97.
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Q Digitizing — Features Total: 2, Filtered: 2, Selected: 0

4 (-t . BEERNGTES P BEE D&
id Mame Population Exis_EPP Exis PMH

1 1| Ava hou 1 1500 Oui MNon

2 2|Aya hou 2 570 Oui Qui

Figure 97. Table attributaire de la couche vectorielle numérisée

(3) Obtenir les informations de géolocalisation des points tracés.

La table attributaire des points créée par la numérisation ne contient pas d'informations de
géolocalisation. Les informations de ces points peuvent étre calculées a I'aide de la fonction Outils

de géométrie.

[Etapes de manipula

tion]

1. Sélectionnez la fenétre couches numeérisé dans Couches.

2. Cliquez sur Vecteur dans le menu principal, choisissez Outils de géométrie => Ajouter des
attributs de géométrie. Ensuite, la fenétre « Ajouter un attribut de géométrie » apparait, voir les

figures 98 et 99.

b Geoprocessing Tools
L Analysis Tools
Research Tools

Data Management Tools

S Raster Web Mesh MMQGIS Processing Help

o LI D

(Y]

Geometry Tools A = Centroids...

» |52 Collect Geometries...
»| 4% Densify by Count...

880
bl

»  Extract Vertices...

Maine

5" Multipart to Singleparts...
¢~ Polygons to Lines...

0 Simplify...

" Check Validity...

& Delaunay Triangulation...

wan Add Geometry Attributes...

7 Lines to Polygons...

@ & %

3

! Voronei Polygons...

Ganate

Figure 98. Processus de calcul de I'information géographique.

3. Assurez-vous que la couche numérisée est sélectionnée comme couche d'entrée.
Eé ['extrémité droite de la colonne « Informations géographiques ajoutées »,

Cliquez sur

puis sélectionnez Enregistrer dans un fichier voir la figure 99.
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() Add Geometry Attributes X

Parameters | Log | Add geometry
Input laver attributes
2" Digit1 [EPSGA326) v | B3 =, [vl| | This algnrithm computes
geometric properties of
D Selected features only the features in a vector

layer. It generates a new
vector laver with the

- same content as the
|Layer GRS | input one, but with
additional attributes in its
attributes table,
containing geametric
measure ments.

Calculate using

Added geam info

|[C reate temporary laver]

[] Open output file after running alzorithm .
Depari on the
gonrmetng bure Fie

[ Create Temporary Layer

Save to File...

Save to GeoPackage...
Save to Database Table...

Change File Encoding (System)...

Figure 99. Définir I'option dans la colonne « Informations géométriques ajoutées ».

4. Ensuite, la fenétre « Enregistrer le fichier » apparait, dans la figure 100. Ecrivez le nom du
fichier et choisissez le type de fichier est « SHP files(*.shp) ». Cliquez ensuite sur Enreéistreﬂ.
@ Save file X
« > v 4 (B3> > 01GIS > QGIS PCN-CI2 v O »
- = - o
v e
> ol D CSV test.shp 2023/06/13 23:48 SHP
> ol D Digit_1.shp 2023/08/15 16:36 SHP
ol D Digit G.shp 2023/08/15 16:39 SHP
= »
*
1 -
File name | <]
(T): | SHP files {*shp) ~
P ave Cancel

Figure 100. Fenétre Enregistrer le fichier.

5. Apres avoir fermé la fenétre « Enregistrer les fichiers », la fenétre revient a « Ajouter un
attribut de géométrie » et le nouveau nom de fichier et I'emplacement a enregistrer sont
affichés dans la colonne « Informations géographiques ajoutées », a la figure 101.

6. MOuvrez le fichier de sortie aprés I'exécution de I'algorithme.
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Parameters Log
Input layer
Digit.1 [EPSG4326]) N <1 G

Calculate using
Laver CRS *
Added geom info

G/ Usars. Documents/01 GIS/QGIS PON-CI2/Digit 31 shp

v/ Open output file after running algorithm

Figure 101. "Ajouter un attribut de géométrie » apres I'enregistrement d'un nouveau fichier.

7. Cliquez sur Exécuter en bas de la fenétre, puis apres le calcul, la nouvelle couche calculée
s'affiche dans la fenétre Couche. Cliquez sur Fermer pour terminer I'opération. Dans Figure
102.
[ Cancel Figure 102. Bouton Exécuter et fermer de la fenétre
« Ajouter un attribut de géométrie ».
Run | | Close | | Help |
8. Vérifiez la table d’attribut de la couche créée. Les colonnes xcoord et ycoord sont ajoutées

dans le tableau, voir la figure 103.

Q Digit G1 — Features Total: 2, Filtered: 2, Selected: 0

J £fs HEERNGTESD PE E 86
id Name Population Exis_EPP Exis PMH xcoord ycoord
1 1 Aya hou 1 1500:Oui Non -6.56616166494...| 6.53855451565...

2 2 Aya hou 2 570|Oui Oui -6.53592259675...| 6.60373650708..

Figure 103. Table attributaire avec informations de géolocalisation calculées

[Note] Etant donné que la couche créée est un fichier de forme, il se compose de 4 fichiers, ala

figure 104. Parmi eux, le fichier « *.dbf » est lisible par Excel. Les informations de géolocalisation
peuvent étre utilisées dans Excel avec elle.

[ Digit_G1.dbf 2023/08/15 21:32 DB
[ Digit_G1.pij 2023/08/15 21:32 PRJ
[ Digit_G1.shp 2023/08/15 21:32 SHP)
[ Digit_G1.shx 2023/08/15 21:32 SHX

Figure 104. Exemple d'ensemble de fichiers SHP de couche calculée.
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CHAPITRE 4 : MISE EN PAGE POUR IMPRESSION

4.1. APERCU

by

La production de cartes est un processus consistant a organiser des éléments
cartographiques sur une feuille de papier afin que tout le monde puisse comprendre de
quoi il s’agit et 'utiliser facilement. Les éléments actuels d’une carte sont le titre, le corps
dela carte, lalégende, la fleche nord, I’échelle, ’auteur, la source de données et labordure
de la carte (voir la carte ci-dessous).

CARTE ADMINISTRATIVE DU HAUT SASSANDRA - LEVEL fed—] Titre de la carte

¥ "‘W}*.‘Z{;/‘»f‘: + o+ +
/ e
+ acbarng *’“t::.‘}.r‘._‘*m:f:"w + +
. RS Baancy,,

+§+
— -

~~ Fléche nord

+ o+ o+ o+ o+

= - pn—
o iy il
3 L LT SN aes o+ o+ +
- Y i iy
H T Fl o g, Ymasepan 4+ + o+
i E
= . = el vpua

[~ * % [
.

b ot |
:;t'-'+ R F
B

Grille de la carte

Logo et
autres
information

’Barre d’échelle

Figure 105: Exemple de carte

4.2.MISE EN PAGE D’UNE CARTE DANS QGIS
4.2.1. PREPARATION DE L’AMENAGEMENT

La chose la plus importante a préparer pour I'impression sur une carte est de préparer tous les
ensembles de couches avecla symbologie et les étiquettes appropriées. Ajustez la couleur, la forme,
la taille, la lisibilité du texte de I’étiquette, etc., en considérant qu’il sera imprimé tel quel.

Avec la Symbologie, vous devez également vous demander si vous n’avez qu’une imprimante noire
et blanche. Il est recommandé d’utiliser la forme plus que la couleur.

Dans le chapitre 3, vous avez créé 3 couches d’informations. Dans ce chapitre, vous allez créer 3
cartes avec chaque couche d’information.

La premiere, montre « Localité de Saioua » et reg_hausassandra DEP_N29. Masquez/décochez les
autres couches.
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Remarque :|Lorsqu’une case M a cocher de la couche est décochée, les éléments contenus dans la
couche sont masqués méme s'ils sont cochés. Cochez simplement la case " des couches ».

Browser (2) [E[E)
LeTHo ANGUESSANKRO
‘,1 Favorites [ 2] - ——— .
» [ spatial Bookmarks :‘ ATOUMODI
_ ] “KOUADIOKRO
» [ Project Home Y A BOLI
» [ Home L s, ,LANGUI-YAOKRO A
(ﬁ . DIALLOKRO 2 ™, A TCHEFIBOUGOU
ayers NGORANKRO
A
v & LE-RFAED \‘pAHIRAzl
Car— - AN
~ [] +° Saioua locality ™,
[w] A Campement KABAKROUSSO‘ "
[W] @ Quartier/Village NNTEBA
V] © village oumARBOUGOU™ A \\ AKOUAMY
~ [] 2" Localitiy with 01 EPP or more KONKODO ™
[v] ® Locality with one or more school A
V] © Locality without school SALOBOUGOU ‘L':DAMACC
~ [ 2" Popuiation SAMOGOBOUGOU \\ AS
¥ ¢ 100-200 A e
v] © 200-400 “~
v 400 - 600
“ O GBOGOULOGBOUA
v @ s00-1000 CDAHIRA
"
vl O 1000 - 5000 NIAKIAO)GROV.HIO A
[v] L i Departments boundaries BOLIAOGODOUA
1 timite 5P code MINCEMINKRO, BALAM
v [] &® Googie satellite NAMBAKRO g
Nt (] 3 08t Standard y MAGOUDOUG
LAnAa

Figure 106: Vérification des symboles de couche

4.2.2. MISE EN PAGE D’UNE CARTE

(1) Processus de mise en page d’une carte

La mise en page de la carte est créée en organisant les éléments nécessaires dans I’ordre sur un
support vierge. Ajustez I'’emplacement et la taille des éléments tout en les arrangeant ou apres les
avoir arrangés pour une meilleure visibilité. Nous suivons les étapes ci-dessous pour créer une mise
en page d’impression.

1. Créer une « Nouvelle mise en page d’impression »

2. Ajout d’une carte : définissez la position et la taille de la carte sur le papier et ajoutez un
cadre.

3. Définition de la lIégende : Définissez la position et la taille de la Iégende, choisissez les
éléments a afficher, écrivez le titre et ajoutez son cadre.

Ajout du titre de la carte : définissez la position et |a taille de la zone Titre et écrivez le titre.

Ajout d’une fleche nord : définissez le type, la position et |a taille de la fleche nord

o v o»

Ajout d’une barre d’échelle : définissez le style, la position et la taille de la barre d’échelle.

7. Grille : paramétrage de la grille
(2) Démarrer la mise en page d’impression
Créer une mise en page d’impression pour une carte.

a) Créer une nouvelle mise en page d’impression

[Etapes de manipulation]

1. Cliquez sur I'icbne « Nouvelle mise en page d’impression » Eﬁ dans la barre d’outils, puis
sur les fenétres contextuelles « Créer une mise en page d’impression ». Tapez « Saioua
locality » comme titre de mise en page d’impression, puis cliquez sur
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Project Edit View Layer Settings Plugin{ | (5) Create Print Layout X

B % O s - |
Enter a unigque print lavout title
‘! @ o /99 = W @ {a title will be automatically generated if left empty)

|Sai0ua Iocalityi |

vEIv @v ]

| Ok | Cancel Help

Figure 107: Fenétre d'édition de carte pour impression

2. Lafenétre de mise en page « Localité de Saioua » s’affiche. Une carte est disposée dans la
zone du milieu et les icdnes que vous utilisez pour "opération se trouvent dans la colonne
de gauche. lls sont expliqués dans les étapes. Dans la droite de la fenétre, il y a des
panneaux. lIs seront expliqués plus tard.

Layout Edit Miew Items Addltem Atlas Settings

BRLEER & &8k

-] .-

L OPHC BECHOEWHE]
PP 2 2N - PN 2 AN |20 TR | IO (22 I 0N |10 PR [0 IONEND 111 SN 120 "R 1.0 S (15 SN (150 XN [0 WD |20 NS 240 PR [2< D 1220 P |00
U
P
ﬁ? Icones
le '+ utilisées pour P J
25 | le travail de
E o | Iise en page Zone de mise en
g page :

40|

montage vide

0|

Sl o7 onsr & o &5
1442| | 100] =)

160

15

zm|
sl

1
Ve
\

Figure 108: interface de I'éditeur

3. Faitesun clic droit surle support vide - choisissez « Propriété de page ». Vous pouvez choisir
les options de taille de papier appropriées dans le panneau. Dans cet exercice, définissez
la \taille\ A4, |Orientation| Paysage.
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Layouwr Edit View fems Additem Atlas Settings
ERRRORB L BB | Y
ALPAC AL EEE AL
a JfE o fe e s f2o L B o e Ton s o Bo o0 ] Tizo o Tiee ) D o0 ) o ) R B e e B B Beo ) R0 e ‘ ltem Progerties | Unda Histary | Guides )
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Page Size
Ske [ne -la
Orientation [Landscape (K =S
win (287000 |
o~
Heght  [210000 EE="
Exciude page from exons 4S5
Background ‘::)
Page Properties.
Manage Guides for Page...
Remove Page
115371 mm v BA7078 mm e [s0% g —

Figure 109: Interface de "propriété de page"
b) Ajout d’une carte

[Etapes de manipulation]

1. Cliquez sur I'icbne « Ajouter une carte », [g puis allez dans la zone de mise en page,
cliquez et faites glisser pour dessiner un rectangle n’importe ou sur la page, de la taille de
la carte.

Faites un clic droit sur la carte, puis cliquez sur « Propriétés de I’élément ». « Propriétés de
I’élément » apparait sur le panneau de droite

Remarque|: Ne confondez pas avec « Propriétés de la page », cette fois les « Propriétés de
I’élément » sont obligatoires.

P O L4 Pelte hh 5
popsde] revearmn
@ 3 Item Properties o =)
il - Map 1
CERER BB =¥
T 2 w Main Properties =
: o
p o g se
° <
ol MEKES
25 Undo Resize ltems
e 1
= Redo
e @ Copy
[=N Cut ) -l &
=3[ 3 Page Properties. - €
A Manage Guides for Page...
A Remove Page
3 9
g u] Item Properties...
Yo | &
) | e
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Figure 110: Eléments de panneau de propriété pour la carte

2. Lacarte ainsicréée, est synchronisée avec les données visibles dans QGIS : si vous modifiez
le style d’'une des couches dans la fenétre principale de QGIS et revenez a la mise en page
d’impression, la carte aura été mise a jour (si nécessaire, en cliquant sur le bouton

d’actualisation dans la barre d’outils). o
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3.

Pour centrer la carte dans la zone de carte créée : Cliquez sur I'icbne j:& « Déplacerle

contenu de I’élément » et faites glisser le contenu de la carte.

: Il s’agit de I'icbne permettant d’ajuster votre carte pour ’adapter a la zone
d’affichage de la carte dans la mise en page d’impression.

Pour effectuer un zoom avant et arriére : modifiez I’échelle dans les propriétés de la carte
ou utilisez la molette de la souris aprés avoir sélectionné I'icobne « Déplacer le contenu de
I’élément ». Les nombres d’échelle varient en fonction des paramétres CRS.

Dans cet exercice, WGS84, des numéros a 6 chiffres sont affichés. Les 2 premiers chiffres
affectent le visuel de la carte. Plus le nombre est petit, plus la carte sera grande.

Remarque|: Lorsque vous organisez la position et |a taille de la carte, pensez aux autres
éléments, Iégende, titre, etc. qui se trouvent sur la carte. Aprés ou pendant ’ajout des

autres éléments, vous pouvez modifier la position de la carte a tout moment.

Ajout d’un cadre : cochez la case a la fin de la fenétre des propriétés pour ajouter le cadre
sur la carte. Y o

p Overviews

p Position and Size
» Rotation
v V| Frame
Golar I | €

Thickness | 0.30 2| mim =

Jain style | B Miter -

P v Background
b Item ID

» Rendering

Figure 111: Interface de mise en forme de la carte

¢) Définition de la légende

[Etapes de manipulation]

1.

. . n . Ve B . Ve hY .
Cliquez sur icobne « Ajouter une légende »,|* & puis accédez a la zone de mise en page,
cliquez et faites glisser pour dessiner un rectangle ot la Iégende a ajouter.

Remarque | Vous pouvez voir une longue liste de toutes les couches. Laissez-le tel quel.

Faites un clic droit sur la zone de Iégende, puis cliquez sur « Propriétés de I’élément ».

Remarque |: La fenétre Propriétés de I’élément peut apparaitre automatiquement dans le
panneau sans effectuer cette opération. Si c’est le cas, ignorez simplement cette étape.

Choisissez les éléments de légende a afficher : dans la colonne « Elément de Iégende »,
cochez M Afficher uniquement les éléments a I'intérieur de la carte liée. Ensuite, lalégende
est raccourcie avec les informations nécessaires. La légende est la méme que la carte, si
vous modifiez les étiquettes de la légende dans la propriété de couche, la légende Mise en
page d’impression prendra en compte ces modifications.

Ecrivez le titre de lalégende : Tapez « Légende » pour cet exercice, dans la premiére colonne
des « Propriétés de I’élément ».

Ajout d’un cadre: faites défiler le panneau « Propriétés de I’élément », puis cochez ¥ la case
=
« Cadre ». %

Ajuster la position de la légende : Cliquez sur I'icone « Sélectionner | Déplacer I’élément »
puis accédez a la Iégende, cliquez dessus et faites-la glisser pour ajuster la position.
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Remarque |: Si vous devez déplacer la carte pour prendre I'arrangement, la position et la
taille de la carte cliquez sur.| 5 | Différenciez la fonction des 2 ic6nes.

h_l

Remarque|: Vous pouvez rencontrer des problémes avec certains éléments que vous n’avez
pas I'intention de déplacer pendant que vous organisez d’autres éléments. Pour éviter cela,
il existe une fonction « Verrouiller les éléments sélectionnés ».

Cliquez sur 'icéne, puis choisissez les éléments dont vous verrouillez ’emplacement,
puis cliquez sur un bouton « Verrouiller les éléments sélectionnés » dans la barre d’outils. Il

y a l’icbne « Déverrouiller tous les objets » a c6té. | iy @

disposition efficace des éléments.

Utilisez ces fonctions pour une

Ei e

2]

AL

ALPRPHNT BoPdHSRM

R TORTRRTE ORI SOOI

Jrr—
PP — -
R NS -

o N, 7 ousp=” e
_

eROULOGIUA e
(N

A5 GEn QOMIANDANT NEUESGANRRG
rmccuse .
o TWpauy MEELD

» e’ 4,
L P

oREEQUO
xounpionka, ¢

NN -2 PN |20 WA |- NP - NPURN = WU - N | W = N

Loyout | ttems reen Prepertiss Undo History. Guider
Item Properties @R
Locend
w Main Propertics g
I a [ I=E ]
LA =TT

r— |

#erormement [ §_ Sarbob onLstt -

| Resize o fit conterts.
» Legand Itome
] o vpinte Uséste Al
= " Saioua locality
A Campemert
+ QuartierpVillage
@ village
* Localitiy with 01 EPP or mare
2" Population
1} reg hawtsassandra_DEP_N29
= Goagle Satellite
&' OSM Standard

] =

L\, Crp s . ke e map ]

P Fonts and Text Formatting
» Colmns

» Symbol

P WMS LecondGraphic

» Spacing

} Position snd Size

» Roation -

Figure 112: Insertion de la Iégende

d) Ajout du titre de la carte

[Etapes de manipulation]

1.

Cliquez sur I'icone « Ajouter un titre », | - '¢i| puis allez dans la zone de mise en page,
cliquez et faites glisser pour dessiner un rectangle ol vous souhaitez mettre le titre.

Faites un clic droit sur la zone de titre, puis affichez « Propriétés de I’élément ».

Tapez le titre : Tapez le titre dans la colonne supérieure. Le titre dactylographié est

indiqué sur la carte mais trés petit.
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Figure 113: Ajout de titre de carte

Agrandir le texte du titre : Il existe 2 facons d’agrandir le texte. L’'une consiste a cliquer sur
un triangle a la fin de la ligne Police. Modifiez le numéro pour I’agrandir. L’autre fagon est
de double-cliquer sur ligne Police. Fenétres contextuelles « Format texte ». Choisissez la
police et la taille, puis cliquez sur |OK|. Nous vous recommandons d’utiliser la premiéere

option car vous pouvez voir le changement de taille dans la carte pendant que vous
modifiez la taille de la police.

¥ Appearance
() Text Format X
Font B Eont Font stvle Skze
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R - MS Serif 8
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Copy Format 4 ’ b
Py Justify
Paste Format Effects Sample

Figure 114: Méthode pour changer la taille du titre de la carte

5. Alignement horizontal et vertical de la position du texte : sélectionnez I’alignement
horizontal et vertical du titre dans la zone de texte a I’aide d’une case d’option. La
couleur du texte est également définie si nécessaire.

Cadre de la zone de titre : Si vous souhaitez avoir un cadre de la zone de titre, cochez la
case MCadre.

7. Ajuster la position du titre : Cliquez sur Iicone « Sélectionner / Déplacer I’élément »
puis allez dans la zone Titre, cliquez dessus et faites-le glisser pour ajuster la position.

c. Ajout de la fleche nord

[Etapes de manipulation]

1. Cliquez sur I'icone Ajouter une fleche nord, puis accédez a la zone de mise en page,
cliquez et faites glisser pour dessiner un rectangle a I’endroit ol vous souhaitez le placer.
Ajustez la taille de la fleche.

Il existe également des options pour la fleche du nord. Cependant, dans cet exercice, nous
utilisons cette fleche de base, il suffit d’ajuster la position et la taille.

Remarque|: Dans le panneau « Propriétés de I’élément », il existe certaines options de
I’image pour insérer la position. Il vous suffit de cliquer dessus pour voir ce qui en sort.
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2. Ajustezla position de I'icone « Sélectionner/ Déplacer I’élément » de la fléche nord,
puis allez a la fleche, cliquez dessus et faites-la glisser pour ajuster la position.
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Figure 115: Agout de la fléche du nord

d. Ajout d’une barre d’échelle

[Etapes de manipulation]

1.

Cliquez sur I'icbne Ajouter une barre d’échelle,

===

[+]

puis accédez a la zone de mise en

page, cliquez et faites glisser pour dessiner un rectangle a I’endroit ou vous souhaitez le

placer. Ajustez la taill

e de la barre d’échelle.
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2.

3. Choisissez le style de la barre d’échelle : dans la colonne Style, la ‘zone unique s’affiche

Figure 116: Ajout de la barre d'échelle

Faites un clic droit sur la barre d’échelle, puis affichez « Propriétés de I’élément ».

Cliquez sur un triangle a la fin de la colonne, voici 8 options pour le style de la barre

d’échelle. Choisissez |

4. Pour définir I'unité de la barre d’échelle : Cliquez sur un triangle a la fin de la ligne Unités. Il

e style approprié pour votre carte.

y a 9 options. Choisissez pour cette cartographie.
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Figure 117. « Propriétés de I’élément » de la barre d’échelle : options Style et Unités
5. Ajuster la position de la barre d’échelle : Cliquez sur 'icOne « Sélectionner | Déplacer
I’élément » puis allez dans la barre d’échelle, cliquez dessus et faites-la glisser pour ajuster
. =
la position. || T3
e. Définition de la grille

[Etapes de manipulation]

1.

Faites un clic droit n’importe ou sur la zone de la carte, puis affichez « Propriétés de
I’élément » Carte 1.

Cliquez sur un triangle devant la colonne « Grille » pour afficher les éléments de réglage.

Cliquez sur « Grille 1» créé dans la colonne.

Choisissez la « Grille 1 », cliquez ]sur Modifier la grille\, puis le panneau de réglage sort.

¥ Grids

I Modify Grid-- '

Figure 118.” Propriétés de I’élément » de la colonne Carte : Grille

Définir « Apparence » : Dans les 3 premieres lignes, laissez telles quelles sont définies
automatiquement.

® Type degrille

° Carte CRSUse CR{]

L IUnités IntervaIMapl

Définir les valeurs X, Y : les valeurs appropriées different de la zone de carte et du CRS.
Mettez un nombre puis ajustez-le. Dans cet exercice, entre 0,001 et 0,01 peut
correspondre a votre carte.

Remarque |- Utilisez la méme valeur pour X et Y

Définissez le style de ligne Grille : Cliquez sur la ligne de la colonne, puis le panneau
« Réglage du symbole » apparait. Définissez la couleur et la largeur de contour de la ligne,
si nécessaire.

Remarque | Pour un réglage de couleur simple, cliquez sur le triangle a la fin de la colonne.
Le panneau de réglage de couleur simple apparait.
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Figure 119. « Propriétés de ’élément » des panneaux de configuration de style de Grille, Ligne

8. Faites défilerle panneau vers le bas, cochez la case de la colonne Coordonnées de M dessin.
Ensuite, des colonnes de réglage détaillées apparaissent. Il définit I’lapparence de la valeur
de coordonnée dans la carte.

9. Modifiez la direction des coordonnées a gauche et a droite, d’Horizontal a Vertical
Ascendant.
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Font Font
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4r
L3 @ 4

Coordinate precision 3

Figure 120: Affichage des coordonnées GPS

10. Lorsque vous avez terminé toute la mise en page, enregistrez le projet avec I'icone
Enregistrer, dans le menu. E
f. Autre
Des éléments de base d’une carte ont été ajoutés. Vous voudrez peut-étre ajouter plus
d’informations, comme le logo. Essayez les autres icnes a gauche de I'interface « Mise en page
d’impression ».
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g. Afficher une carte de base
Vous reconnaitrez peut-&tre que QGIS a 2 fenétres, I'une est la « Mise en page d’impression » et
I’autre est la fenétre principale. Si vous disposez d’une bonne connexion Internet, vous pouvez

ajouter le fond de carte dans la carte créée.

[Etapes de manipulation]

-
>

1.

Revenez a la fenétre principale.
Cochez « OSM Standard » pour afficher le fond de carte.
Revenez a I’écran d’impression de la mise en page, puis cliquez sur 'icbne

2.
« Actualiser la vue ». Vous voyez que la carte de base apparait sur la carte et la légende
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Figure 121: Exemple de carte créée

Remarque |: Lorsque vous affichez le fond de carte ; OSM standard, I’espace inutile est affiché dans
lalégende. Pourrésoudre ce probleme, décochez la case WIRedimensionner pour ajusterle contenu
dans la colonne Propriétés de I’élément de légende dans propriétés principales. Aprés avoir

décoché, vous pouvez modifier manuellement Ia taille de la Iégende.

Iltem Properties
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¥ Main Properties

Title Legend

Map

Wrap text on

Arrangement i Symhols on Left

[ Resize to fit contents

Figure 122: Etape pour dupliquer une couche
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(3) Mise en page d’impression en double

Vous avez créé la mise en page Imprimer la couche « Localité de Saioua ». Vous avez 2 couches
supplémentaires a organiser dans la mise en page pour I'impression.

Comme vous I’avez peut-étre reconnu, lorsque vous modifiez la couche d’affichage dans la fenétre
principale de QGIS, I'apparence de la carte et lalégende changent automatiquement dans la fenétre
« Mise en page d’impression ».

Remarque| : Si cela ne se produit pas automatiquement, actualisez simplement avec I'ic6ne
« Actualiser la vue ».

Ce que vous devez faire, c’est changer le titre de la carte et ajuster la taille de la [égende et I’endroit
si nécessaire.

Il existe un autre moyen, dupliquer le calque et modifier le titre et ainsi de suite. Dans ce cas, vous
avez chaque format de calque. Vous pouvez choisir n’importe quelle méthode.
Voici les étapes a suivre pour dupliquer le calque et créer une autre mise en page d’impression.

[Etapes de manipulation]
1. Revenez a la fenétre principale. Ensuite, « Masquer » le calque « Localité de Saioua » puis

« Afficher » « Localité avec 01 ou plus De calque Epp ».

=

A

2. CochezI'icbne « Gestionnaire de mise en page » dans la barre d’outils. Ensuite,

les fenétres contextuelles du panneau « Gestionnaire de mise en page ».

3. Choisissez « Localité de Saioua » en cliquant sur le bouton [Dupliquer, puis sur les fenétres
contextuelles « Créer une mise en page d’impression ». Voir la figure 123.

t 4'.‘

]
]

Ly

] Kouetinfla
I

)

) Search
- h R B x
{] saioua locality 4 Create Print Layout X

\ | Entera unigue print layout title
Show Ciuplicate i o= {a title will ke automatically gererated if left empty)
1 ¥ New fram Template Saioua Shoolg]

Empty Layout v Create
Ok Cancel Halp

Open template directony User Default

Close Help

Figure 123. Etapes pour dupliquer la couche
4. Tapez « Ecoles saioua » et cliquez sur @, puis sur le méme format que la mise en page de
la carte « Localité saioua » avec la couche « Localité avec 01 OU plus EPP » affichée. Sila
carte et la [égende ne sont pas correctement reflétées, cliquez sur I'icéne « Actualiser la
vue ».

5. Retapez “| e titre de la carte.

6. Sinécessaire, ajustez la taille et la position de la |égende.

m Lorsque vous créez la mise en page d’impression, vous pouvez 'utiliser a tout
moment a partir du « Gestionnaire de mise en page ». Choisissez la mise en page et cliquez sur

Button, then la fenétre de mise en page s’ouvre.

|App|ication 11: Créer et Imprimer la carte|

® (Créer une mise en page d’impression pour la couche Population
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4.2.3. EXPORTER LA CARTE

Vous pouvez imprimer directement a partir de I’écran de mise en page d’impression, mais il existe
également un moyen d’exporter la carte au format JPG, PDF comme image.

Remarque]: Il existe d’autres formats comme pour le retravailler pour les logiciels de dessin,
cependant, dans le manuel, seuls les formats d’image sont expliqués. Vous pouvez effectuer cette
opération a partir de la fenétre de menu « Mise en page », illustrée a la figure 124.

|[EVLINd Edit View ltems Add ltem Atlas Setting:
E Save Project Ctrl+S
- o) New Layout... Ctrl+N
L) Duplicate Layout...
I Delete Layout...
4 Layout Manager...
Layouts 4
Layout Properties...
Rename Layout...
% Add Pages...
Add ltems from Template...
E Save as Template...
iz Export as SVG...
‘1z Export as PDF...

Printer Page Setup... Ctrl+Shift+P
@ Pnnt... Ctrl+P
Close Ctrl+Q

Figure 124: Fenétre d'exportation de carte

(1) Exporter en tant qu’image
[Etapes de manipulation]

1. Organisez tous les éléments nécessaires de la carte dans la fenétre « Mise en page
d’impression ».

2. (liquez surI'icone « Exporter en tant qu’image » dans la barre d’outils, puis sur les fenétres
contextuelles « Enregistrer la mise en page sous ».

Layout Edit View lems Addhem Atlas Settings

BRLQRCOB L &bk

Figure 125. Icones de la barre d’outils de la fenétre « Mise en page d’impression »

3. Choisissez le dossier dans lequel vous enregistrez le fichier image. Nous recommandons le
dossier QGIS sur votre PC. Tapez le nom du fichier comme « Saioua locality ».

4. Certains types de fichiers sont répertoriés, mais pour une utilisation simple, * .jpg, * .png
sont le format facile. Cliquez ensuite sur Save
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Figure 126. Fenétre « Enregistrer 'image sous ».

Fenétres contextuelles « Options d’exportation d’images ».

La résolution d’exportation est initialement définie a 300 dpi. C’est la valeur normale pour
un usage commun. Fondamentalement, vous n’avez pas besoin de changer les parametres.
Cliquez sur Enregistrer, puis le fichier image est enregistré dans le dossier.

() Image Export Options *
« Image Exp P

v Export Options
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Left |o | Right o 2
Bottom lo |
“ Save I” Cancel| | | Help |

Figure 127. Fenétre « Option d’exportation d’image ».

(2) Exporter au format PDF
[Etapes de manipulation]

Organisez tous les éléments nécessaires dans la carte dans la fenétre « Mise en page
d’impression ».

Cliquez sur l'icone « Exporter au format PDF » dans la barre d’outils, puis sur les fenétres
contextuelles « Exporter au format PDF ».

Layout Edit View lems Addhem Atlas Settings
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Figure 128. Icones de la barre d’outils de la fenétre « Exporter en PDF »

Choisissez le dossier dans lequel vous enregistrez le fichier PDF. Nous recommandons le
dossier QGIS sur votre PC. Tapez le nom du fichier comme « Localité de Saioua ».
Le type de fichier est PDF. Cliquez ensuite sur Save
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Figure 129. Exporter vers la fenétre PDF.

5. Fenétres contextuelles « Options d’exportation PDF ». Pas besoin de changer quoi que ce
soit, cliquez sur OK

=3 PDF Export Options X
Q port Op

v Export Options

I

\:‘ Always export as wvectors
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Text expart |Always Export Text as Paths (Recommended) |

Image compression |Lnssy (JPEG) |

¥ [ ] Create Geospatial PDF (GeoPDF)
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Layer Structure

Uncheck layers to awoid exporting vector feature information for
those layers, and optionally set the group name to allow multiple
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GeoPDF tahle of contents.
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Figure 130. Fenétre d’options d’ « exportation PDF »

6. Vérifiez votre dossier QGIS si les fichiers Image et PDF y sont enregistrés.

Application 12 : Exporter des cartes
(2) Exportez les 3 cartes sous forme d’image et de fichiers FDF.
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[Liste de contréle de compréhension au chapitre 4]

Tableau 8: Liste des contenus du chapitre 4

<Compétences de QGIS> Auto-
vérification

® Afficher les informations nécessaires sur une carte pour Iimpression O
avec QGIS.

® (réer/démarrer une nouvelle mise en page d’impression et définir les O
« Propriétés de la page » appropriées

® Ajout d’'une carte : définissez la position et la taille de la carte sur le papier O
et ajoutez un cadre.

® (Connaitre la différence de 2 icbnes de | ¥ I-f- contréle de O
mise en page

® Définition de la [égende : Définissez la position et la taille de la Iégende, O
choisissez les éléments a afficher, écrivez le titre et ajoutez son cadre.

® Ajout du titre de la carte : définissez la position et la taille de la zone Titre O
et écrivez le titre.

® Ajout d’une fleche nord: définissez le type, la position et la taille de la fleche O
nord.

® Ajout d’'une barre d’échelle : définissez le style, la position et la taille de la O
barre d’échelle.

® Définition de la grille : définition de la grille appropriée de la carte O

® Dupliquer la mise en page d’impression O

® Exporter des cartes sous forme d’image O

® Exporter des cartes au format PDF O
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CONCLUSION

Ce manuel est congu pour aider les agents des collectivités locales a réaliser des enquétes d'état
des lieux et a créer des cartes a des fins de planification a I'aide de QGIS. Bien qu'il s'agisse d'un
manuel d'instructions pratiques sous la forme d'un guide étape par étape pour la création des
cartes, la création de cartes entreprise ici a permis aux participants a la formation d'acquérir les
compétences QGIS.

Bien que d'autres compétences soient nécessaires pour créer des cartes avancées et pour ajouter
des couches d'information a des fins d'analyse, il est possible d'ajouter des informations sur
I'emplacement des écoles et des PHM, par exemple, et de les représenter sur une carte en
apprenant et en appliquant pleinement les compétences présentées dans ce guide. Nous
espérons que cette formation sera un pas vers I'utilisation de QGIS.
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